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ZAKLADNI PRINCIP HRY

Inkognito je party hra pro 2-5 hracq, ve které postupné obsadite dvé role — roli Gcinkujiciho
a roli moderatora. Jako Ucinkujici budete hadat povolani a totoZznost slavné osobnosti.

V roli moderatora budete napovidat ostatnim hracdm tak, aby povolani ¢i slavnhou osobnost
uhodli.

Vasim ukolem je ziskat co nejvice bodl za spravné uhodnuta povolani a slavné osobnosti.

Herni komponenty:

¢ 47 karet slavnych osobnosti
(v rohu oznacené ikonou Skrabosky)
¢ 118 karet povolani
¢ 31 Zetonl napovéd
¢ 20 bodovacich zeton(
(5x1 bod, 5x2 body, 5x3 body, 5x4 body)
e 12 Zeton( ,Ne“ ve tvaru sSkrabosek
o 4 Skrabosky

Nechce se vam studovat pravidla?
Podivejte se na videondvod! l;
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Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dalsimi nadsenymi hraci?
Pfipojte se do skupiny ,,Hry nds bavi“!




PRiPRAVA HRY

Pripravte a zamichejte zvlast balicek povolani
a balicek slavnych osobnosti.

Ptipravte si bodovaci zetony, Zetony ,Ne“ a Zeto-
ny ndpovéd — Zetony napovéd si vSichni pozorné
prohlédnéte, jejich zapamatovani vdm muze
béhem hry pomoct.

Rozdélte si role
(tyto role se v pribéhu hry prostfidaji):

1-4 hraci zaujmou role Ucinkujicich.
1 hrac zaujme roli moderatora.

Hraci v rolich Ucinkujicich se posadi naproti
moderatorovi a pfipravi si Skrabosky.

Prvni hrac v roli moderatora pfipravi herni balicek.
Z balicku povolani ndhodné vytdhne uréeny pocet
karet:

2 hraci = 3 karty povoldni
3 hradci = 2 karty povoldni
4 hraci = 3 karty povoldni
5 hraca = 4 karty povoldani

K vytazenym kartdm povolani pfida moderator
jesté 1 nahodnou kartu z bali¢ku slavnych osob-
nosti. Moderator se na karty nediva, zamicha

je, a vytvori tak herni bali¢ek. Ostatni karty povo-
[ani a slavnych osobnosti se vrati do krabice.

Zetony napovéd jsou ve tvaru rGiznych predmétd
(maji tvar zvitete, jidla nebo nastroje), které indi-
kuji jednotlivé profese a osobnosti. Méjte na
paméti, Ze Zetony napovéd nejsou doslovné, ale
jejich symbolika vas ma navést na spravné reseni.

Zetony napovéd bude moderator podavat téinku-
jicim, ktefi si o né zazadaji. Poté se Ucinkujici na
zakladé jejich tvaru mohou pfiblizit k uhodnuti
povoldni nebo totoZnosti slavné osobnosti.
Néktera povolani vyzaduji, aby moderator podal
ucinkujicim 2 Zetony napovédy naraz, tato infor-
mace je vyobrazena na karté daného povolani.

PRUBEH HRY

Hra Inkognito se hraje v nékolika kolech, po
kazdém odehraném kole si hraci prohodi role
(viz 2. Konec herniho kola a zac¢atek nového).

2 hrdci = 4 kola

3 hrdci = 3 kola

4 hraci = 4 kola

5 hraca = 5 kol
Jako prvni tcinkujici je na fadé zacinajici hrac a dale
se hraci, ktefi jsou v roli ucinkujicich, stridaji proti




sméru hodinovych ruci¢ek. Moderator ma za ukol
napovidat ucinkujicim, a to odpovidanim na jejich
otazky pouze slovy ,,ano”“ a ,ne“ nebo podanim
Zetonu napovédy.

Zeton ,Ne“ moderator dostane pokazdé, kdy? nékte-
rému z Ucinkujicich odpovi na dotaz zapornég, tedy
slovem ,,ne”. Kdykoliv moderator dostane Zeton
»,Ne“, ozndmi ucinkujicim, kolikaty Zeton pravé dostal.
Uginkujici se snazi hrat tak, aby moderator nasbiral
co nejméné takovych Zeton(l. Pokud moderator
dostane dvandcty zeton ,Ne”, herni kolo konci.

Zacinajicim hracem v roli Ucinkujicich je hrac, kte-
ry jako posledni vidél televizni pofad Inkognito.

1. HERNi KOLO

Kazdy ucinkujici si nasadi Skrabosku, kterou si
ponechd po celé kolo. Utelem $krabosek je zajistit,
Ze se Ucinkujici pfi hadani povoldni a osobnosti
pomoci Zetonl napovéd (viz dale) budou Fidit
pouze hmatem.

Moderator tahne nahodnou kartu z balicku,
pfipraveného pro tuto hru. Na zakladé toho,
kterou vytahl kartu, oznami Gcinkujicim,

zda hdadaji povolani, nebo totoZnost slavné
osobnosti.

J¢inkujici, ktery je na fadé, ma nyni na vybér:

a) PolozZit otazku, na kterou moderator odpovida
jednoslovné ,ano” nebo ,,ne”. Otazky poklada
do té doby, dokud na nékterou z nich moderator
neodpovi ,ne” nebo dokud se ucinkujici
nerozhodne prestat pokladat otazky, minimal-
né jednu otazku vsak musi poloZit. Poté je na
radé dalsi ucinkujici.

V ramci pokladani otazek muze ucinkuijici zkusit
uhadnout povolani ¢i slavnou osobnost, ale
pozor, pokud neuhodne, moderator ihned

ziskava Zeton ,,Ne“ a ucinkujici vypadava pro
toto kolo ze hry.

Pozadat o Zeton napovédy, ktery mu moderator
poda a ucinkujici na zakladé jeho tvaru zkousi
poznat, o ktery predmét se jednda. Néktera
povolani vyZzaduiji 2 Zetony napovéd, tato
informace je vyobrazena na karté daného
povolani. Tvar a jakékoli dalsi informace, které
ucinkuijici diky tomuto Zetonu ziska, si necha
pro sebe. Poté si moderator vezme Zeton/y
zpét. Nyni mUZe ucinkujici hadat povolani nebo
osobnost, ale pokud neuhodne, moderator
dostane zeton ,Ne“ a ucinkujici vypadava pro
toto kolo ze hry. Na radé je dalsi Gcinkujici.

Priklad 1: Anicka polozila tfi dotazy, na které do-
stala odpovéd',,ano”, jako ¢tvrty dotaz se pokusila
uhodnout povolani, a to se ji podafilo. Herni kolo
konc¢i a nasleduje bodovani.

Priklad 2: Karel pozadal o Zeton napovédy, dostal
2 Zetony a poté se rozhodl hadat, ale bohuzel
chybné a dostal odpovéd',,ne“. Karel pro toto kolo
vypadava ze hry, nemize tedy pokladat dotazy,
pozadat o Zeton napovédy ani hadat osobnost

a sunda si Skrabosku. Moderator si vezme 1 Zeton
,Ne“, oznami ucinkujicim, Ze se jedna o ctvrty
takovy Zeton, a na radé je dalsi ucinkujici.




2. KONEC HERNIHO KOLA
A ZACATEK NOVEHO
Herni kolo mUzZe skoncit tfemi zpUsoby:

1. Ve chvili, kdy néktery ucinkujici uhadne
povolani nebo slavnou osobnost.
2. Pokud vsichni ucinkujici selZzou pti hadani,
a vypadnou tak z kola.
3. Jestlize moderétor nasbira vSech 12 zetonl
,Ne“.
Nyni si vSichni hraci sundaji Skrabosky. V pfipadé,
ze moderator nasbiral 12 zetonl ,Ne”, oznami
Ucinkujicim totoznost slavné osobnosti nebo po-
volani, které se jim nepodafrilo uhodnout, a kartu
odlozi.

Pfed zacatkem dalSiho kola si hraci prohodi role:

Zacinajici hrac se stane moderatorem a Gcinkujici
po jeho pravici zase zacinajicim hracem (pfi hre
dvou hraca se ucinkujici a moderator vyméni).

Moderator pravé skonceného kola se stane po-
slednim ucinkujicim.

Hradi si vezmou pfislusné Zetony bodd, které zis-
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kali (viz 3. Bodovani), a vrati vSechny Zetony ,Ne”,
které moderator dostal v pravé ukonéeném kole.

Mate chybéjici nebo poskozenou komponentu?
Napiste ndm na info@albi.cz, radi Vam zdarma zasleme novou!

3. BODOVANI
Cim vice Zetond ,Ne“ moderator dostane, tim
méné spolu s Ucinkujicim ziskaji bodovacich Zetond.

0-4 Zetony ,,Ne“: U¢inkujici, ktery uhod|
povoldni nebo slavnou osobnost, si vezme
bodovaci Zeton s Cislem 4.

5-8 Zeton(i ,,Ne*: U¢inkujici, ktery uhod|
povoldni nebo slavnou osobnost, si vezme
bodovaci Zeton s Cislem 3.

9-11 Fetonii ,,Ne“: Ucinkujici, ktery uhod|
povoldni nebo slavnou osobnost, si vezme
bodovaci Zeton s Cislem 2.

12 Zetond ,Ne“: Ucinkujici v tomto kole
prohrdvaji.

Body ziskava i moderator, a to vzdy o bod méné
nez ucinkujici, ktery postavu uhodl. Pokud mo-
derator nasbiral vSech 12 Zetonl , Ne“, neziskava
Zadné body ani se mu Zzadné body neodecditaji.

P
Priklad 1: Anicka uhodla povolani, k jejimu
uhodnuti moderator nasbiral celkem 10 Zetoni

»,Ne“. Anicka tedy ziskava bodovaci Zeton s Cislem
2 a moderator bodovaci Zeton s Cislem 1.

Priklad 2: V tomto kole se méla uhadnout totoz-
nost slavné osobnosti, moderator vsak dostal uz
dvandacty Zeton ,Ne“, tudiz nikdo neziskava body
a herni kolo konci.

4. KONEC HRY

Hra kon¢i uplynutim stanoveného poctu kol.
Vitézem hry se stava hrac, ktery ma na konci
posledniho kola nejvice bodU. V pfipadé rovnosti
bodu vitézi hraé, ktery ma vice Zeton( s hodnotou
4. Pokud rovnost trva, pak ten, kdo ma vice

ZetonU s hodnotou 3, atd.
PBy




