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Ke hie budete potiebovat:
32 karet, které jsou rozdéleny do kvartet.
Kazdé kvarteto mé 4 karty stejné barvy.

i

let

15

minut

Oznaceni karty
(barva, pismeno)

\9

Nazev karty

APizzaz panvicky
B Cesnekové housticky e
C Jablickové livanecky

D Pivni fizecky

Cil hry:
Ziskat co nejvice kvartet.
(Jedno kvarteto jsou Ctyfi karty stejné barvy.)

Priprava hry:
Zamichané karty rozdejte vSechny mezi jednotlivé hrace.

Prflbéh hry: n Misto mluveni zpivej

Kazdy z hraci si nejdrive zkontroluje, zda uz nema néjaké kvarteto, &
které by mél vyloZit na stiil. Hru zacina hrac sedici po levici
rozdavajiciho hrace. Zepta se kteréhokoli hrace na konkrétni kartu,
kterou hleda za (icelem sestaveni kvarteta. Podminkou ale je, Ze ma
sam kartu z dotazované sady. Pokud vyzvany hrac tazanou kartu
opravdu ma, musi ji odevzdat tazateli.

Ten pak pokracuje dale stejnym zplsobem. Pta se kteréhokoli z hracli na jednotlivé karty, dokud jeden z dotazovanych kartu

nema. Pokud dotézany hra¢ zddanou kartu nevlastni, dostava se tak na tah a pokracuje ve hre. Slozi-li hra¢ apIné kvarteto, je
povinen ho vyloZit na stdl.

Efekt karty, ktery se vyuziva
ve ,Vychytané hie",
Na ,kvarteto” nema vliv.

Priklad: Zbynda ma v ruce Zlutou kartu Domdci jogurt (B). Mysli si, Ze Hel¢a ma v ruce Zlutou kartu Hruskové vinobiti (D). Zepta se,
a pokud tu kartu HelCa skutecné ma, musi mu ji dat.

Tip pro hru s mensimi détmi: Nemusi fikat pfesné nazvy, staci, kdyZ budou karty oznacovat barvou a pismenem (napf. ,Zluta bé").
Konec hry:

Hra konéi v okamZiku, kdy néktery z hract vyloZi posledni kvarteto. Vitézi ten hrag, ktery jich ma na konci hry na stole
vylozZenych nejvice.



Ke hie budete potiebovat:
1 herniplan

32 karet

1 hraci kostku

6 figurek

Cil hry:
Cilem hrace je ziskat pét karet riznych barev,
mezi kterymi neni hnéda. Komu se to podafi jako prvnimu, vitézi.

Piiprava hry:
Pfed prvni hrou pfipravte hraci kostku. Opatrné vyloupnéte samolepky se symboly (hruska a Cisla 1, 2, 3, 3, 4) a nalepte je na
vSechny strany bilé hraci kostky. Rozmisténi je libovolné.

Rozlozte herni plan do stfedu stolu. Kazdy hraé si vybere jednu figurku a umisti ji na poli¢ko shodné barvy. Zamichejte karty
a kazdému hraci jednu rozdejte. Zbytek karet poloZte doprostied herniho planu na vyznacené misto, tvofi dobiraci balicek.

Priibéh hry:
Hru za€ina hrac, ktery naposledy néco vyrobil, nebo ten nejmladsi. Hraci hraji postupné ve sméru hodinovych rucicek.
Kdy? je hrac na tahu, hodi kostkou a podle toho, co mu padne, posune figurku po hernim planu.

Cisla 1 az 4 - hra¢ posune svou figurku o tolik poli, jaké &islo mu padlo na kostce. MiiZe si vybrat smér, kterym se bude pohybovat.
Hruska - pokud padne hraci hruska, smi posunout svou figurku na libovolné pole herniho planu.

Poté, co hrac dokonditah s figurkou, provede akci, ktera je znazornéna na policku.
Vezme si vrchni kartu z dobiraciho balicku.

K OdloZi jednu ze svych karet z ruky na vrSek dobiraciho baliCku tak, aby ji ostatni hraci nevidéli.
] Zzamiché dobiraci baliek,

Tipne si, jakou barvu ma karta na vrchu dobiraciho bali¢ku. Poté ji otoci, vSem ukaze, a pokud je jeho tip spravny,
: kartu si necha. Taktéz si ji necha, pokud je karta hnéda. Jinak kartu vrati zpét navrch baliCku.



@2 Tipne si, jakou barvu ma ve svych kartach vybrany protihrac. Pokud tipne spravné, protihra¢ mu musi kartu

uhodnuté barvy dat.
§ e e N . P
(] () Vsichnihracinajednou daji tajné jednu svoji kartu protihraci po levici.

Pokud stoji na policku, na kterém hrac se svou figurkou kon¢i svij tah, figurka jiného hrace, vyméni si spolu jednu kartu. Kazdy
znich vybere jednu ze své ruky a tajné ji pfeda protihraci. Ve vyjime¢ném pfipadé, kdy hra¢ skonci tah na policku s figurkami vice
protihracd, si vyméni postupné kartu s kazdym z nich (v libovolném poradi).

Karty

Kli¢ovou roli ve hi'e maji karty. Jsou to karty, se kterymi miiZete hrat kvarteto, ale v této Vychytané hie maji jinou funkci. Dllezité
je, jakou maji barvu, a dale symbol a text na spodni strané karty, ktery hraci fika, co ma béhem hry délat.

Cervena - po celou dobu, kdy ma hraé v ruce &ervenou kartu, musi misto mluveni zpivat.
- pokud ma hrac v ruce Zlutou kartu, musi pfed kazdym svym hodem kostkou zatleskat.
Modra - pokud ma hra¢ v ruce modrou kartu, musi pfed kazdym svym hodem kostkou vydat zvifeci zvuk.

- pokud ma hrac v ruce oranZovou kartu, kostkou nehazi, ale ,cvrnka". PoloZi si kostku na st a zatlaci jednim prstem
najednu horni hranu tak, aby se kostka zacala kutélet.

Zelena - pokud ma hrac v ruce zelenou kartu, smi se svoji figurkou postupovat pouze po sméru hodinovych rugicek.

Riizova - pokud mé hrac v ruce rizovou kartu, mize (ale nemusi) se po hodu kostkou rozhodnout, Ze bude misto své figurky hrat
figurkou jednoho ze svych protihracu. Veskeré akce, které z pohybu vyplynou, provadi on sam (nikoli hrac, s jehoz
figurkou pohnul).

Pokud ma hrac v ruce zelenou a riZzovou kartu zaroven, mize pohybovat s figurkou protihrace, ale pouze ve sméru hodinovych rucicek.
Fialova a hnéda - tyto karty nemaji Zadny efekt.

Pokud hra¢ nema v ruce kartu odpovidajici barvy, nesmi klamat ostatni tim, Ze by délal néco, co mu nepfislusi.
(Napfiklad nesmi zpivat, pokud nema v ruce ¢ervenou kartu.)

Viychytana rada: Béhem hry bedlivé sledujte, kdo se jak chovd a co déla. MiiZete podle toho dobre odhadnout,
jaké karty ma v ruce.



Konec hry:
Hrag, ktery jako prvni nashira pét karet riiznych barev, mezi nimiz neni hnéda, vitézi. Hodi karty na stlil a zakfici: ,Mam vychytano!"

Vitéz mlze mit v ruce vic karet neZ pét. Podminkou ale je, aby bylo alespori pét barev rliznych a nebyla mezi nimi hnéda.

Vychytané doporuceni: MiiZete se pred hrou dohodnout, Ze pokud nékdo zapomene béhem hry udélat akci souvisejici s kartou,
musi splnit jednoduchy tkol. Napriklad obéhnout stil. Nebo néco jiného.

Prejeme hodné zabavy pfi hie!




Cesnekové houe.ﬂék3

3 hrnky hladké mouky, 10 g suSeného droZdi, 1 IZice cukru, 1/4 IZicky soli, 1 hrnek
vody, 3 IZice slunecnicového oleje, 3 strouZky ¢esneku, susené provensalské byliny

Mouku, drozdi, cukr a stil nasypte do misy a zalijte hrnkem vody. Diikladné prohnétte,
azvznikne hladké, nelepivé tésto, ze kterého narezte osm bochanki. Ty vyskladejte
na pecicim papirem vyloZeny plech a pomazte olejem. VloZte do predehiété trouby
a pecte na 180 °C dozlatova. Jesté horké housticky potrete olejem smichanym

s rozetfenym nebo prolisovanym ¢esnekem a provensalskymi bylinkami.

280 g ¢oko-liskooriskového krému (mala sklenice), 2 vejce, 62 g hladké mouky
(3 vrchovaté IZice), sekané mandle na dozdobeni

Pripravte si stiedné velkou misu a vechny ingredience diikladné promichejte. Hotové
tésto navrstvéte do formicek a posypte mandlemi. Pecte na 180 °C po dobu 30 minut.

'Dgﬁové Pi‘esnidévka
1kg dyné, 1 hrnek titinového cukru, $tava z jednoho pomerance, Stava z jednoho citronu,
2 hrnky vody, 2 baleni pudinku v prasku (jeden vanilkovy a jeden citronovy nebo bananovy)

Oloupanou a semen zbavenou dyni nastrouhejte nadrobno do kastrolu, podlijte vodou
a zhruba 15 minut poduste na mirném ohni domékka. Oba pudinkové prasky sesypte
arozmichejte v troe vody. Zmeéklou dyni rozmélnéte ty€ovym mixérem, pfilijte ve vodé
rozmichané pudinkové prasky a Stavu z pomerance i citronu. Prisypte cukr a dikladné
promichejte. Varte zhruba dvé minutky do zhoustnuti. Hotovou pfesnidavkou naplite
sterilizované sklenice a zaviCkujte.




3 banany, skoficovy cukr, nastrouhana ¢okolada, zmrzlina podle chuti

Banany podélné rozkrojte a dejte je grilovat na mfizku slupkou nahoru
na 2 minuty. Banany otoCte a posypejte skoficovym cukrem. Grilujte
nékolik minut do zhnédnuti slupky. Posypejte nastrouhanou ¢okoladou
a servirujte se zmrzlinou.

11 plnotucného miéka, 1 kelimek bilého jogurtu se Zivou kulturou, sterilizované
uzaviratelné sklenice

VétSinu mléka nalijte do hrnce, trochu mléka si nechte na rozmichani jogurtu.
Velkou sklenici napliite zhruba do poloviny mlékem a pfidejte cely kelimek jogurtu.
Promichejte a prelijte do hrnce ke zbyvajicimu mléku. Postavte na plotnu a zahfejte
na 40 °C. Zahiéatou smés pfrelijte do pfipravenych sterilizovanych sklenic. Naplnéné
sklenice dlikladné uzaviete a vloZte na Sest hodin pod pefinu.

3vejce, 1hrnek cukru, 3 IZice kakaa, 1/2 Izice skorice, 1/2 hrnku oleje, 1 hrnek mléka,
2 hrnky polohrubé mouky, 1 prasek do peciva, 2-3 hrnky hruSek pokrajenych na
kosticky, cokolddova poleva

VlySlehejte Zloutky s cukrem, pfidejte kakao, skofici, olej, mléko a mouku s praSkem
do peciva. Do hladkého tésta pridejte hrnek hrusek a snih z bilk(i, zamichejte

a nalijte na vymazany a moukou vysypany plech. Vrch tésta posypte jednim hrnkem
hruSek a pecte v pfedehraté troubé na 180 °C cca 30 minut. Po vychladnuti polijte
¢okoladovou polevou.




Jabliickové livaneék\:)

1 hrnek polohrubé mouky, 1 hrnek nahrubo nastrouhanych jablek, 1 hrnek mléka, 11Zicka
kypriciho prasku do peciva, 2 vejce a na ozdobeni skorice, mouckovy cukr, rozpusténé
maslo, ovoce, zakysana smetana

Omytd jablka nastrouhejte nahrubo. Kypfici praSek do peciva smichejte s moukou
a pridejte ostatni suroviny. Dobfe zamichané tésto smazte dozlatova z obou stran.

Levandulovd zmrziind
2 kelimky smetany na Slehéni, 2 IZice susené levandule, 4 IZice medu

Med rozehfejte ve vodni [azni a pfidejte do néj suSené kvéty levandule. Odstavte z ohné
anechte 30 minut louhovat. Slijte pfes cednik. Pomoci ruéniho mixéru uslehejte Slehacku
a smichejte ji opatrné s levandulovym medem. Pfipravenou smés vlozte alespori

na 4 hodiny do mrazaku.

Melounovd limca

Ya melounu, 1,5 perlivé vody, 3 IZice medu, $tava z 1 citronu, led,
mata na dozdobeni

Meloun zbavte seminek a nakrajejte na kostky. Pfidejte Stavu z citronu a med.
Dlikladné rozmixujte. Pfilejte vodu a zamichejte. Servirujte s ledem a matou.

Piv ﬁ%eékﬁ
kureci prsni fizky, pInotuéné mléko, polohruba mouka, vejce, pivo, strouhanka, stil, pepf

Jednotlivé fizky uprostied podéIné nafiznéte a rozeviete. Rozklepejte je a poté osolte

a opeprete. MIéko nalijte do misy a do néj vlozte fizky. Nechte je nalozené aspofi hodinu.
Mouku nasypejte do misy. Vejce rozSlehejte s trochou piva. Pfipravte si strouhanku na
obalovani. Jakmile vyndate Fizky z mléka, obalte je nejprve v polohrubé mouce, poté

ve vajicku s pivem. To zopakujte jeSté jednou. Poté, co jste fizky dvakrat obalili v mouce
a vajicku, dokoncete jejich obalovéni ve strouhance. Takto pfipravené fizky usmazte na
rozpaleném tuku dozlatova.




Pizza 2 pdnvicky
2 vejce, 4 IZice zakysané smetany, 4 IZice majonézy, 9 IZic hladké mouky, Spetka soli, olej,
mozzarella, rajcata, jarni cibulka

Vejce rozklepnéte do vétsi misy a vidlickou je rozSlehejte. Pridejte zakysanou smetanu,
majonézu a stil. Nakonec pomalu a za stalého michani prisypejte mouku. Vy$lehejte
hladké tésto, které by mélo vystacit na dvé pizzy. Na panvicku na rozehfaty olej nalijte
polovinu tésta a priklopte poklickou. Mezitim si pfipravte oblohu - nakréjejte na platky
rajCata a mozzarellu, na kolecka nasekejte jarni cibulku. Oblohu vyskladejte na pizzu a na
chvili priklopte poklici. Hotovou pizzu vyndeijte z panvicky a mizZete okamzité podavat.

2dravd hravd svadinka
rizné druhy ovoce, paratka a Spejle, potravinarské barvy v tubé

Stavnatého jezka udélate tak, e do hrusky napichéte kuli¢ky hroznového vina jako
bodlinky a na $picku cumaku pouzijete malinu. O¢i dokreslete pomoci potravinarské
barvy. Zelvu ziskéte tak, Ze rozkrojite jablko napolovic. Vypoukla ¢ast jablka bude
tvorit krunyf, ktery miZete dozdobit potravinaiskou barvou. Na ¢tyfi paratka napi-
chejte kuli¢ky hroznového vina a pouzijte jako nohy. Jedna kuli¢ka bude symbolizo-
vat hlavu zelvy. Housenka nabitd vitaminy vznikne tim, Ze na Spejli napichéte kuli¢ky
hroznového vina, mezi které vzdy vloZite kole¢ko bananu. Na jeden konec Spejle
dejte ostruzinu a dokreslete oblicej.

Grilovaci stolek 2 palety

drevéna paleta, drevénd prkna riznych Sitek, zavitové tyce, kolecka, spojovaci
material (matky, podloZky, srouby, elkové profily), hacky, bruska, vrtacka

Paletu i prkna dikladné oCistéte a zbruste. V paleté provrtejte diru, kterou proviéknete
zavitovou ty€. Zavitovou ty€ zkratte na potfebnou délku a pomoci matek

a podlozek k ni pripevnéte kolecka. Dfevéna prkna zkratte na potfebnou délku

a Gastecné je vyuzijte tak, Ze na paleté vznikne hluboka policka, Castecné tak,
Ze ziskate odkladaci plochu. Na zavér pfiSroubuijte na paletu nékolik hackd,

na které budete moct zavésit obraceci kleSté i utérku.




Hm321 hotel

4 stard prkna, polinka, otypka klesti, klaciky, $isky, seno, suchy mech, bambusové tycky,
pletivo, Srouby, pila, vrtacka

Prkna nijak neupravuijte, nechte je zcela pfirodni. Tfi fodny ptisroubujte kolmo k sobé. Ctvrté
prkno nafezte na mensi €asti, ze kterych vytvorte jednotlivé patra. Ta pfiSroubujte. V dolni
Casti pfipevnéte zakladnu, na které bude stavba dobfe stat, a v horni ¢asti pfiSroubujte
prkno, které bude slouzit jako stfecha. Do dfevénych polinek navrtejte nékolik dér.

Tim vytvofite mini aly pro v€elky a vosy samotarky. Nastrkejte je do jednotlivych pater.
Hmyzi hotel postavte venku na vhodné misto a jednotliva patra napliite i dalSim pfirodnim
materiadlem. Cely hotylek je dobré potahnout kréli¢im pletivem, aby se z hotylku pro hmyz
nestala jidelna pro ptéky.

Houpatka 2 Palehj
drevéna paleta, lana, Srouby a matky na upevnéni lana, vodou feditelnd barva
pro venkovni pouZiti, Stétec, vruty, pila, bruska, vrtacka

Cést palety budete potfebovat jako podsedak a &ést jako opérku na zada.

To, co mate k dispozici, pfeméfte a pfipadné sefiznéte, abyste srovnali tvar.
Drevo zaCistéte a ze vSech stran dlkladné zbruste, aby pfi pouzivani nehrozilo
zadfreni tfisky. Obé ¢asti houpacky spojte zezadu pomoci vrutli. V horni ¢asti
opéradla a ve spodni ¢asti podsedaku (na obou stranach) vyvrtejte diry na
provleceni zavésného lana. Houpacku natfete metodou suchého Stétce, aby
ziskala lehkou patinu. Po zaschnuti proviéknéte lana na obou stranach

a dlkladné upevnéte pomoci matic a SroubU. Poté houpacku zavéste.

Kve8Hin&¢ 2 bot

cementové lepidlo na obklady, 2 kbeliky, staré boty, Stétecek, pracovni rukavice, hrnkové
kvétiny

Cementové lepidlo rozmichejte ve kbeliku na kasi fidsi konzistence. Botu do této hmoty
ponorte a chvili nechte namocenou. Beton roztirejte po celé ploSe a ze vSech stran. Vyndejte
a nasledné ponofte do téZze hmoty, ovSem o néco hustsi, kterou si rozmichejte ve druhém
kbeliku. Po druhé lazni dodélejte detaily pomoci Stétecku. Nechte zatvrdnout. Do hotového
kvétinace vlozte hrnkovou kvétinu a miiZete ho postavit na vyhlédnuté misto.




T’ampellskové rmast

Cerstvé natrhané kvéty pampeliky, rostlinny olej, véelarsky vosk, sklenice, pfipadné vonny
étericky olej

Cistou sklenici naplfite do tFi étvrtin pampeliskovymi kvéty, které jste nechali pies noc vypotit
na papirovém ubrousku. Kvéty zalijte rostlinnym olejem a nechte tfi aZ pét dnii macerovat na
teplém a slunném misté. Poté precedte do Cisté sklenice. Ve vodni lazni nechte rozpustit hrst
vielarského vosku a zhruba 1 dcl ziskaného pampeliSkového oleje. Promichejte a slijte do
pipravené nadoby. MlzZete podle chuti pridat i par kapek vonného oleje. Nechte ztuhnout
amUZete zacit pouZivat. Mast ma omlazujici schopnosti, hojivé Gcinky pro ruce a ulevi

i bolavym kloublim a svallim.

'Ee,3é| na potraviny

4 dfevéné bedynky od ovoce, 4 dievéné listy, barva na dfevo, vruty, vrtacka

Bedynky oCistéte a natfete barvou. Stejnou barvou natrete listy. Rozmistéte vedle sebe
naleZato bedynky podle délky list, které méte k dispozici. Nezapomerite pocCitat s tim, ze lity
budou tvofiti noZi¢ky, na kterych bude policka stat. VSechny tedy musi byt stejné dlouhé.
Bedynky pripevnéte pomoci vrutli k li$tam a vyloZte je papirem. Regal umistéte na vhodné
misto a mliZete jej hned naplnit!

vitaci ceduka na dvete

klacky, drevéné prkno, pilka, smirkovy papir, nalepovaci oci, fix, Sroubovaci hacky na
zaveéseni, lepici tavna pistole, akrylové barvy

Staré dfevéné prkno sefiznéte na poZadovanou délku a oCistéte a zbruste smirkovym
papirem. Ocistit a zbrousit miZete i klaciky. Na zadni stranu prkna nalepte pomoci
lepici tavné pistolky klaciky, a to tak, aby nahoru sméfovala ta ast vétvicky, ktera nam
pfipomina hlavicku panacka. Na klaciky zezadu pfiSroubuijte rucné dva hacky na za-
véseni. Zepfedu nalepte na klaciky o¢i a domalujte veselé obliceje. Na cedulku napiste
poZadovany text, tfeba Uplné jednoduse ,Vitejte".




Caroo\é\'\n\ckg kKlobougek

2vonkohra

plechova konvice na vareni (nebo hrnec), 3 staré jidelni IZice, 3 kusy cingrlatek
Zlustru, fetizek, krouZek, vazaci drét, koliky, klesté, vrtacka

Na rukojeti IZic vyvrtejte diry. Sest dér vyvrtejte ve dné konvice a déle v horni
Casti okraje konvice tfi rovnomérné rozmisténé diry kvili zavéseni. Pomoci
vazaciho dratu pripevnéte ke IZicim a ozdobnym zavésim na lustr fetizek.
Retizky s privésky protahnéte spodem vyvrtanymi dirami ve dné konvice

a pomoci kolikd, které k fetizk(im také pridratujete, je zajistite, aby nepropada-
valy. Tfi stejné dlouhé fetizky protdhnéte vSemi hornimi dirkami a spojte je do
zévésného krouzku. Na zavér viozte do konvice hrnkovou kvétinu a celou

tu krasu miZete zavésit na uréené misto.

Spicaty papirovy party kloboucek, jednorazovy velky papirovy talii, podzimni a halloweenské \"h

dekorace, ¢erné a oranZové stuzky, Cerna barva, stétec, lepici tavna pistole, nizky

Velky papirovy talif poloZte dnem vzhiru. Do jeho stfedu umistéte kloboucek a obkreslete ho. V mistech, kde jste vedli linku,
naneste lepidlo a kloboucek pfilepte. Po zaschnuti klobouk i s krempou natfete Cernou akrylovou barvou. Na zavér pfidejte ozdoby.

Darek pro maminku

karton vystfiZeny do tvaru vétsiho kruhu, kartonova rulicka od papirovych kuchyriskych
utérek, 6 malych rucnikd, 6 stiedné velkych rucnikd, 18 utérek, gumicky,

3 Siroké ozdobné stuzky i krajky, drobné dérky na dozdobeni (kosmetika, varecky,
vonné pytliky apod.)

Kruh z kartonu pouZijte jako pevné dno dortu. Do jeho stfedu dejte kartonovou rulicku,
po jejimZ obvodu vyskladejte ruéniky a utérky stoené do Ghlednych, stejné velkych
ruli¢ek. Textil sloZte vzdy do co nejmensi rulicky, kterou nasledné zajistéte gumickou.
Prvni patro dortu bude mit nejvétsi primér a bude tvofeno 12 utérkami a 6 malymi
ruéniky. Druhé patro bude tvorit 6 ruénika stfedni velikosti. Treti patro bude tvofeno

6 utérkami. Celé patro vzdy jesté zajistéte jednou velkou gumickou, aby drZelo
pohromadé. Pfes ni obvazete Sirokou ozdobnou stuzku ¢i krajku.

Do ruliéek napichejte drobné darecky.



Dérek pro tatinka
staré prkno, staré néradi, drétek, zavésnd oCka, barva, vrtacka, dekorativni jutova masle

Staré drevéné prkno oCistéte a zbruste. Promyslete si rozmisténi nastroju, které k prknu
pfipevnite podobné, jako byvaji zajistény détské kutilské sady v krabicich, tedy pomoci
utazeného dratku. Do prkna navrtejte dirky, kterymi provléknete dratky. Zespodu tocivymi
pohyby kazdy dratek utdhnéte. Zezadu pfivrtejte na prkno zavésna ocka, aby bylo za co
vzpominkové tablo povésit na zed'. Barvou v tubé napiste na prkno mily vzkaz. Na zavér
ozdobte masli.

Domdci kﬁd3

kartonova rulicka od toaletniho papiru (nebo od kuchyriské utérky), sadra, temperové
barvy, pecici papir, papirova lepici paska

V mise rozdélejte sadru s vodou a vymichejte do konzistence husté kaSe, kterou obarvite
temperovou barvou. Kartonovou rulicku vylozte pe€icim papirem a zespodu zalepte
papirovou lepici paskou. Do rulicky, ktera slouzi jako forma, nalijte obarvenou sadrovou
kaSicku a nechte ji do druhého dne vyschnout a ztuhnout. Nasledujici den vyndejte kridu
z papirové formy a miZete se pustit do malovani!

Hradka pro psa

fleecova latka (ze staré deky nebo mikiny), nizky

Z netfepivé latky nastiihejte Gtyfi dlouhé pruhy o $ifce 15 cm, nejlépe riizno-
barevné. Pfipravte si tfi mensi pruhy na zafixovani. VSechny pruhy vezméte
dohromady a diikladné natahnéte. Jeden konec pruhi pevné svazte mensim
prouzkem zhruba ve vzdélenosti 30 cm od okraje. Ctyfi dlouhé pruhy rozdélte
do vSech &ty stran a zaénéte je proplétat. Pravy predni pfesurite horem ob
jeden dozadu, pravy zadni pak obdobné dopfedu tak, aby oba pruhy vytvofily
pomysIna ocka. Témi pak horem provléknéte protilehlé pruhy. Pfi pleteni se
tvoii Ctyfhranné pletence. Takto postupuijte stale dal, na konci si nechte tficet
centimetrd volnych, nezapletenych. Upleteny cop ohnéte, vznikne vam ucho.
Pfeénivajicich osm nezapletenych pruhi svazte druhym prouzkem a poté do-
plette do konce. Na konec jesté jednou pevné svazte mensim prouzkem. Diky
silnému materialu bude hracka skute¢né bytelné pretahovadlo, které bude
slouzit jak k rozvoji fyzické kondice psa, tak k vybiti jeho nadbytecné

energie.




\)menovk\:) k b\j\nkém

klaciky, niiZ, popisovaci fix

Klaciky, které ziskate kupfikladu pfi priklestu ovocnych strom(i na zahradé, nafezte na zhruba
stejnou délku, cca 20 cm. Z jedné strany sefiznéte kliru tak, aby vzniklo misto na popisek.

Z druhé strany sefiznéte do Spicky, aby se dala jmenovka dobfe zapichnout. Fixem napiste
néazev rostliny.

Kii¢enka 2 korkové 2é+k3
korkovd zatka, krouZek se Sroubovacim ockem, barvy, bezbarvy lak

Korkovy Spunt natfete vodovymi barvami podle toho, jaké se vam libi. Nechte zaschnout.
Poté pridélejte ke korku krouzek se Sroubovacim ockem. Prestikejte bezbarvym lakem a je hotovo!

Kufik na vg’rvamé potieby

krabice od bot s vyklopnym vikem, obycejny balici papir, 2 staré koZené pasky, nizky,
pravitko, tuZka, lepidlo, Stétec, lepici tavna pistole

Krabici poloZte na rozloZeny balici papir tak, abyste ji mohli ze vSech stran zabalit

i s pfesahem dovnitr. Pak ji obkreslete oby€ejnou tuZkou a v téchto mistech natfete
lepidlem a pfipevnéte. Vystfihnéte balici papir na velikost krabice s otevienym vikem

i s jiZzminovanymi piesahy. Papir potiete lepidlem a nalepte. Pasky pfipevnéte pomoci
lepici tavné pistolky. Kousek pasku pouZijte jako madlo kuffiku.

Kornout na o\o\:ro’r\j

barevna papirova étvrtka, kus ozdobné latky (napr. organza), barevné stuhy, rizné ozdoby
(knofliky, koralky, bambulky, nalepky aj.), lepici tavna pistole, pravitko, tuzka, nizky
Vyméite si na Ctvrtce Ctvrtkruh a vystiihnéte. Zakladni konstrukce kornoutu vypada, jako
byste rysovali jehlan, tedy kruhovou vyse€. Z latky vystrihnéte Sirsi pruh, ktery nalepte
zvnitini strany kornoutu na okraj ¢tvrtkruhu. Stocte do tvaru kornoutu a slepte ve Svu.
Vnéjsi stranu kornoutu ozdobte podle svych piedstav.

Kornout napliite dobrotami a latku nahofe ozdobné svaZte stuzkou, aby se obsah
kornoutu nerozsypal.




Sova ze é\ékg

Sisky, nalepovaci oi, riznobarevné filcové latky, chlupaty dratek, tuzka,

nizky, lepici tavnd pistole

Na latku si tuzkou predkreslete tvar kfidel, ktera budou odpovidat
velikosti SiSky. Dale oblicej, zobak a ouska. Vystfihnéte a nalepte na
SiSku. Oblic¢ejovou ¢ast doplrite samolepicima o¢ima, drapky vyrobte

z chlupatého dratku.

Sanon3
krabice od ceredlii, balici papir, samolepky Ci jiné ozdiibky, lepidlo, niiZky, pravitko,

tuzka

Podle pravitka nakreslete na krabice tuzkou poZzadovany tvar Sanonu a vystfihnéte.
Nastfihejte balici papir, krabici obalte a prilepte lepidlem. Ozdobte samolepkami,
papirovymi maslemi &i pruhy ze zbytk(i ozdobnych papird, abyste jednotlivé $anony

odlisili.

Tabule na kresleni

drevéné dvere od staré skiiné, dfevéna prkna, plechové krabice, panty,
spojovaci material, ocka, fetizky, barva na drevo, tabulova barva, Stétce,
bruska, pila, papirova lepici paska

Z dievénych prken vyrobte vzpéru pro tabuli. Namérte vySku a Sifku skfino-
vych dvefi-budouci tabule - a podle ziskanych rozmér(i nafezte prkna, ktera
seSroubujte. VSe zbruste a natfete ochrannou barvou. Dvefe a vzpéru spojte
pomoci pant(, které priSroubuijte v jejich horni ¢asti. Na dvere i vzpéru
pripevnéte ve stfedni Casti také oCka, do kterych navléknéte fetizek, diky
némuz bude tabule hezky stat, ale nerozjede se. Na predni stranu tabule
pripevnéte dvé staré plechové krabicky. Jednu na kFidy, druhou na houbu.
Predni stranu dvefi natfete ernou tabulovou barvou. Okraje oblepte
papirovou lepici paskou, abyste barvu nepfetahli.






