Peppa Pig Pojd'si hrat a skluzavky

No. 623903
Détska hra

2 oblibené hry pro nejmensi

s prasatkem Peppa a jeji rodinou.
Hra POJD SI HRAT s pravidly jako
u ,Clovéce nezlob se ". Hraci
kostka vsak ma misto bodU
obrazky, které jsou na polickach

’\9 ) @'5'\' herniho planu. Hru tak mohou hrat
& # d&ti, které jeété neumi poéitat.
\ V klasické hie ZEBRIKY
~ Doporucena
% e

A SKLUZAVKY, je cilem dojit se
MOC svoji figurkou co nejrychleji do
cile. Béhem hry muzete vyuzivat
Zebrikl jako zkratek. OvSem béda,
kdyz Slapnete na skluzavku.

Ani se nenadéjete a sklouznete
po ni doll. Hrou si déti procvicuji
zadkladni pocitani, pozornost

a soutéZivost.

Rozmeér krabice hry: 335 x 230 x 35 mm
Véaha hry: 0,42 kg
© ABD Ltd/Ent. One UK td 2003

Herni material

+ 1 oboustranny herni plan
16 figurek ve 4 barvach
1 obrazkova hraci kostka
1 bodova kostka
1 pravidla




No. 623903
Détska hra

Popis hry Pojd' si hrat

CiLHRY

Ukolem kazdého hrace je obejit se 4 figurkami své barvy cely herni
plan a dojit s nimi do ,,domecku” stejné barvy. Hru vyhrava hrag,
ktery své figurky dovede do domecku jako prvni.

PRIPRAVA HRY

Na zacdtku hry si kazdy hra¢ vezme 4 figurky jedné barvy. Jednu
figurku postavi hrdc¢ ihned na startovni policko své barvy. Zbylé
figurky umisti na policka odpovidajici barvy do zésobniku.

PRUBEH HRY

Hru za¢ind nejmladsi hrac. Hradi se ve hre pravidelné stfidaji po
sméru hodinovych ruci¢ek. Prvni hrd¢ hodi kostkou a postoupi na
nejblizsi policko se symbolem, ktery mu padl na kostce. Padne-li
hréci na kostce symbol shodny se symbolem na startovnim policku,
mUZe se rozhodnout, zda nasadi do hry dalsi svoji figurku ze
zasobniku nebo zda bude pokracovat ve hie s nékterou z figurek,
které ma jiz ve hre.

Vyhozeni figurky: Konci-li tah hrdce na policku obsazeném jinou
figurkou, hrac tuto figurku vyhodi a postavi ji zpét do jejiho
zasobniku. Svoji figurku pak postavi na uvolnéné policko.

KONEC HRY

Poté, co hraci obejdou s figurkami celé kolo, pokracuji do
,domecku". Hra¢ mlze vstoupit do domecku pouze tehdy,
padne-li mu na kostce symbol shodny se symbolem na volném

poli¢ku v domecku. Hraci mohou posouvat figurky uvniti domecku

stejnym zpUlsobem jako pfi hi'e, maji-li k tomu misto. Do domecku
nesmi vstoupit Zddna figurka jiné barvy a figurky se zde ze hry
nevyhazuji.

Peppa Pig Pojd'si hrat a skluzavky

Popis hry Sklnzavky

CiLHRY
Cilem hry je dojit svoji figurkou co nejrychleji ze startovniho policka
docile.

PRIPRAVA HRY

Hru za¢ind nejmladsi hrac. Dale pokracuji ve hie hraci po sméru
hodinovych ruci¢ek. Na zacatku hry si kazdy hrac vybere figurku své
barvy a figurky postfavi na poli¢ko START.

PRUBEH HRY

Prvni hrd¢ hodi kostkou a postoupi dopredu ve sméru Sipky o tolik
poli, kolik bod(l padlo na kostce. Postupné hazi kostkou dalsi hraci
a postupuiji po hernim pldnu podle sméru Sipek. Na jednom
poli¢ku smi stat libovolny pocet figurek.

2ebﬁ'ky: Konci-li hractv hod na zeleném policku, kde zacing zebrik,
ihned postoupi vzhiru na jeho konec. V dalsim hodu postupuje ve
sméru Sipek.

Skluzavky: Kon¢i-li hracliv hod na ¢erveném policku, kde zacina
skluzavka, ihned po ni sjede az dolt. V dalsSim hodu postupuje ve
sméru Sipek opét smérem k cili.

KONEC HRY

Vyhrévé ten hra¢, ktery jako prvni dosahne policka CIL v levém
hornim rohu planu. Na foto policko je tfeba trefit se pfimym
hodem.
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