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Mame rddi Cesko hréga

No. 631632
Rodinna hra

Méme radi Cesko je tymova

= védomostni hra, kterd vychazi

z popularniho poradu televize
Prima. V deskové hfe Mame radi
Cesko se budete snazit uspét

v 6 disciplinach.

AT AR

Doporucena

MOC

[ 70 /20 Mko | 40 | 50 | s -
150/ 170 | 85 ] 190 | 200] 21c 220|230
Lo [ - ;

Rozmér krabice hry: 242 x 242 x 55 mm
Véaha hry: 0,772 kg

Hernl material

« 148 karet

- 5figurek

« 1 presypaci hodiny
« 1 hraci kostka

1 blocek

« 1tuzka

« 1 bodovaci tabulka
« 1bomba

1 kolo Stésti

1 pravidla




Mame radi Cesko

No. 631632
Rodinna hra

@ Milan Kundera
spisovatel

Do
(2} heggglcr Haviova

O Marta Kubisova
Zpévacka Isova

O Leos Mares
2Zpévak, moderdtor

O Karel Gott
Zpévak

4-16

hraca

——

Popis hry

CiL HRY

Cilem hrac je ziskat pro svlj tym co nejvice bod v Sesti
disciplinach. V nich vyzkousi nejen své védomosti,

ale i pohotovost, kreafivitu a schopnost improvizace.
Vitézi tym, ktery ma nejvice bodd.

PRIPRAVA HRY

Hraci se rovhomérné rozdéli do dvou tym, kazdy tym si
zvoli svého kapitdna. Karty roztfidte podle kategorii. Pobliz
balickl karet umistéte bodovaci tabulku. Kazdy tym si
vezme dveé figurky. Pfesypaci hodiny, kostku, blocek, tuzku,
bombu, kolo $tésti i pravidla si nechte po ruce.

PRUBEH HRY

Hraci losem urci zacinajici tym. Tymy postupné pini
jednotlivé discipliny podle pravidel nize.

1. Osobnosti — Cilem discipliny je uhadnout osobnost.
Hadajici tym poklddd otdzky tak, aby na né druhy tym mohl
odpovédét ano/ne. Po uplynuti ¢asového limitu fekne
kapitdn jméno osobnosti, na které se dohodli.

2. Hadani pojmt - Cilem discipliny je poznat z popisu
kapitana co nejvice pojmu. Kapitdn tymu si vezme do ruky
kartu z balicku Pojmy. Na lici karty je 16 pojmd, které se
snazi na zakladé kapitanova popisu uhodnout jeho tym.

3. Kresleni — Cilem discipliny je poznat z kresby 3 pojmy
(Cesky film, profese a pfislovi ¢i réeni). Jeden hrac z tymu
si vezme papir a tuzku, a kartu Kresleni. Kreslici hrac otoci
presypaci hodiny a za¢ne kreslit. Jeho tym musi poznat
viechny 3 kreslené pojmy, nez se hodiny pfesypou. Poté
hraje tuto disciplinu druhy tfym.

4. Slepa mapa - Cilem

discipliny je poznat, jaky o

zemépisny pojem se skryva pod presmyckou a nasledné
urcit, v jakém okrese se nachdzi. Kapitdn tymu vytdhne
jednu kartu a polozi ji do stfedu stolu. Oba tymy najednou
fesdi, ktery pojem se skryva pod pfesmyckou. Hra¢, ktery
si mysli, Ze zna spravny zemépisny pojem, prekryje kartu
rukou a fekne ho nahlas. Tym, ktery vyresil pfesmycku
spravné, si vezme modrou figurku a ukdZe na slepé mapé
okres, o kterém se domniv4, Zze v ném lezi hledané misto.
5. Bomba - Cilem discipliny je ziskat co nejvice bodu pfi
sprdvném odpovidani na otdzky. Hraci se posadi dokola
tak, aby se pravidelné stfidali hraci z obou tym0. Hrac,
ktery ma bombu v ruce, dostane otazku.
Mohou nastat 2 sitfuace:
Pokud nezodpovi otdzku spravné, pokracuje v odpovidani.
Pokud na ni odpovi spravné, podd bombu protihraci po
levici. Hra kon¢i v okamziku, kdy bomba vybuchne.
6. Findle - Cilem discipliny je odpovédét na otazku cislo,
které je nejblize skute¢nosti. Kapitan si vezme kartu a otazku
precte nahlas. Pak ma Cas se poradif se ¢leny svého tymu
a tipnout si odpovéd. Druhy tym se také poradi a pak
fekne, jestli si mysli, Ze spravna odpovéd je mensi nebo
vétsi Cislo, nez udal prvni tym. Kapitdn tymu, ktery je blize
skute¢nosti, ma pravo tocif Sipkou na kole $tésfi.
Body se pocitaji podle vytoceného Eisla.

KONEC HRY
Po findlovych otazkach hra kon¢i. Vitézi tym,
ktery ziskal vic bodu.

napoje, zamichejte karty

Promichejte hradce, namichejte “ ‘
a zahrajte si znova!
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