Canasta

Uvodem

Kanasta je hrou z rodiny Rummy. Je Ziva, zabaved dasté prudkeé zvraty udrzuji ndgpaz

do konce, ktery nebyva vitan; se jedna partie tize protahnouties d¥ hodiny. Je to hra
cetnych kombinaci, takze nuti k pozornosti, Hysanmét’ a zaujme tou grou, Ze pi ni
zapomenete na kaZzdodenni starosti. Je tak zahsymaprosto nepibuje lakadlo vyhlidky

na vyhru nebo ohrozeni pgmi prohrou. Jen prostoduché hry, zaloZzené na rabed
moznosti uplaténi jakékoliv rozumové Uvahy a bystrosti, davajilpgmou zabavu a jsou-li
hrany o penize, i nezadouci nervovédaf ak jako nehrajete o penize Sachy nebo spairtovn
¢i spole&enské hry vyzaduijici titou dovednost, nemusite ¢ hrat ani v kartach. Tolik jsme
chieli predeslat pravidim této hry, ktera jisti vam gijemné zpeseni chvil odpdinku,
zejména kdyz ndfzen patasi nebo kapsy pokazi jiny program.

Pravidla pro hru kanasta

1. Pocet hracu:

sedici proti sobjsou spoléniky pro celou hru. Hraji sice kazdy sam, skiytbez
dorozumivani, ale spaleym usilim a na spoday et. Dolie je mozno hrat kanastu ve
trech, gipadre i ve dvou. Ke konci pravidel uvedeme odchylky pra ve tech a ve dvou.

2. Hra:
Hra sestava z vice kol a kiirkolem, ve kterém jedna ze stran nebé sibany dosahly pibu

10 000 bod nebo vice. Viizem je strana, ktera docilila vySSihapobodi. Jednim kolem
rozumime jedno rozdani.

3. Druh a pocet karet:

Karty pro kanastu sestavaji ze dvou kompletnichfiagicouzskych karet po 52 listech, k
nimz jsou pidany celkenttyti "Jolly Jocker". Podle nich jsou tyto karty u r@oveé zvany
"Zoliky". Ob¢ hry mohou mit stejné zabarveni rubu karty (rever@elkem je tedy verk 108
karet.

4. Rozsazeni hradu:

Spolenici se uéi bud’ dohodou anebo tak, Ze se jimi stanou dvaihkéeii pied hrou sejmou
dvé nejvyssi karty. Spotmici sedi proti sah Pro &el vylosovani je nejvyssi kartou A (eso) a
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5. Rozdavani:
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hr&u, kon&né promichani provede kréozdavajici. Red rozdavanim da sejmout tirdktery
sedi po jeho pravici. Ten ma pravo podivat seéeaasledni karty toho dilu, ktery sejmul.
Najde-li v nich Zolika, dvojku neb&ervenou trojku, vezme si jggrlem a o tolik karet, kolik
si vzal gedem, dostanerprozdavani méh Kazdy hré& dostava 13 karet. Rozdava se po
jedné kart dokola ve sréru hodinovych rdic¢ek. Balik, ktery zbude po rozdani, se polozi
doprosted stolu rubem navrch a jmenuje se kmenovy batilbdem hry vznika odkladanim
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karet licem navrch balik odkladany, zvany &gy "balik".
6. Pribéh hry v jednom kole:

Hr&Ci si srovnaji v ruce karty nejlépe podle vyse jejimdnoty, tedy esa k sgltkrale, damy
atd. bez ohledu na barvy. Maji-li v ruéervenou trojku(jednu nebo vice), vyjmou ji hned z
ruky a polozi ped sebe na#tlicem navrch. Z kmenového baliku $i pejblizsi koupi
dokoupi také nadhradu zarvené trojky do p&iu 13 karet v ruce. Héakupuji porad
paocinajic hr&em, ktery sedi po levici rozdavajiciho.
Kazdy hr&, kdyZ na #j prijde fada, provadiit kony hry:

a) koupi karty (tj. vrchni karty kmenového balika, ugitych podminek, ale vrchni

karty odkladdaného baliku),

b) pripadné vylozeni,

c) odlozeni karty na odkladany balik.

Hr&E po levici rozdavajiciho zahajuje hru. Rozdavajici nabidne vejré (tak, aby to
vSichni hrd&i videli) prvni kartu z kmenového baliku. Hodi-li se kiipimu, vezme ji jako
koupi, nehodi-li se mu, odmitne je a rozdavajioidjiozi licem navrch jako prvni kartu
odkladaného baliku. Zahajujici kréi pak koupi normat tj. skryg, dalSi kartu z
kmenového baliku, ma tedyiwrvni koupi vyhodu volby ze dvou karet.

Pak hréi vylozi, mize-li, gilozi hodici se karty k vylozenym skupindm svéholspr&e a
konen¢ odlozi kartu, ktera se mu nejméémodi, na odkladany balik, @ifmm musi dbat, aby
svym odloZenim nepros8psoupétum. Spoluhréi soustedi své vyloZzené skupiny k jednomu
nebo druhému hig aby ntli lepSi prehled.

7. Cil hry:
Cilem hry je - jek jsme uvedli jizitle - dosazeni nejvysSihodto bodi.
Body ziskava strana sétem bodové hodnoty karet vyloZzenych nd ebéma spoluhréi a

pripoc¢tenim vSech prémii.

Bodové hodnoty karet jsou:

CeMAS3 . -100 hind
ZOIIK e, 50 hiod
(01Y/0]] ¢ R 20 biod
€S0 (A) woveeeeeeeeeiee 20 hiod

vysoké karty:
(K-Q-J-10-9-8) ............. 10 béd



nizké karty:
(7-6-5-4) woovveieiiiiieeeen 5 bind

Bodové hodnoty prémii jsou:

za divokou kanastu Zolikovou ..................... 2000 bod
za divokou kanastu dvojkovou ................... 1000 bod
ZaCiStou Kanastu ........cccoeeeeeeiiiiiiiiiiiieeeeee, 600 boi
za smiSenou Kanastu ............cccceeeee s ommmmnn e 300 boil
za uzaveni Kola .......cccccceeiiiiii 200 bod
zacervenou trojku (kéara a srdce) ................ 100 bod

K dobru se poita kazdé stransowet bodovych hodnot karet vyloZzenych nél,sh to Cetns
téch, které tvei kanastu, sifjpoctenim sodtu dosazenych prémii.

Od tohoto sottu se ale od#e bodova hodnota karet, kterié pzaweni kola zAstaly oEma
spoluhr&im v ruce.

Nedosahne-li vSak stranaipvykladani alesp# jedné kanasty, od#taji se ji jako Spatné
(minusove) body satty bodovych hodnot vSech karet vyloZenych na stékret v rukou
obou spoluhr@i a téz prémiové hodnoty vyloZenyétrvenych trojek.

8. Co je KANASTA?

Slovo kanasta znamena ve Sgatin¢ doslovr koS. Ve fie to znamena sedm karet stejného
stuprg, tedy nap. 7 devitek, €tyrek, 7 krah apod. V tom fipac, Ze se podavylozit (treba

i postupr) viech 7 originalnich karet, jedna se o kandstou. Ctyii originalni kary musi
kanasta obsahovat vzdyidRji-li se na misto 1 az 3 originalnich karet kddivoké", utvai

se kanastamiSenaKanasta slozena jen z divokych karet plati jakiodkd', a to Zolikova,
sklada-li se ze 4 Zolika 3 dvojek, jinak dvojkova.

9. Co jsou divoké karty?

Divokymi kartami jsou Zoliky a dvojky vSech bar&te hie jsouctyti Zoliky a 8 dvojek,
celkem tedy 12 divokych karet. Jsou to karty nepg nejen pro svoji vysokou hodnotu
bodovou, ale hlawhproto, Ze p vykladani mohou byt pouzity za kartu kteréhokdatupre a
bez ohledu na barvu.

Jsou dlezité zejména pro svoji schopnost doplinit kterjkkeiyklad ctyi karet originalnich na
kanastu. A to je nejdeZit¢jSi ukol ve life, protoZe bez dosazeni alesgedné kanasty jsou
vSechny body vasi strany adeny jako Spatné.

Jiz na tomto migtuvedeme pokyn pro taktiku hry. Spekulace na divokanastu (1000,
piipadré 2000 bod) je vzdy dost riskantni protoze si vyloZzenim diyok karet prakticky
uzawete moznost dopémi jinych vyloZzenych skupin na smiSenou kanastu.

10. Vykladani:

Otevira-li strana vyklad skupiny dosud nevyloZzenési mit moznost vyloZzit nejmér3
karty. dophovat skupinu jiz vyloZzenou izeme, kdykoliv pijdeme ve ke narfadu, i kartami
jednotlivymi.

Pravidla v pedeSlych odstavcich uvedena nam napovidaji, Zensgkladat tér



vyhradré skupiny karet stejného stupriedy nap. A-A-A, K-K-K, 4-4-4, nebo s pouzitim
divokych karet 5-5-2, 10-10-Zolik atd. Pravidigpustji také vykladani tzv. sekvenci, rfap
7-8-9 nebo Q-K-A apod., vZdy vSak jen ve stejn&bdarve sniru od nizsi karty k vyssi.
Prikladat k vyloZzené sekvenci kartu nizSi nefippstné. Hréi jich z taktickych divoda

uzivaji jen velmi ridka, protoZze 2#uji tvoreni kanast. Vhodné je jejich pouZziti jako pomoc
pro dosazeni ptgbného p&tu bodi pro prvni vyloZeni nebo pro rychlé uzemi kola, nebo
ovSem pro koupi baliku. Divoké karty i v tomtéigadt nahrazuji jakoukoliv kartu bez ohledu
na barvu. Nkteré varianty pravidel vykladani sekvenébec nepipoustji.

Prvni vyloZzenikazdé ze stran v kazdém kole je znestiadnRedre musi hré, ktery za
stranou prvia vyklada, vylozZit alesppjednu skupinuif karet jen v kartach originélnich, tedy
bez pouZiti divoké karty. dale musi tentodsam (bez pomoci svého spoluteivyloZit
najednou karty o @itém minimalnim poétu bodi, jehoz vySe je zavisla na ¢a bodi,

kterych jeho strana doséhla jiz ¥epgeslych kolechCim vétsi Usgchy mela agim vice
dobrych bod jiz doséhla, tim &Si minimalni péet bodi pro prvni vylozZeni je ji
piedepisovan:

Pt dosazeném @iou bodi ...........evvvvvveeeeenn. Minimalni bodové hodygtro prvni vylozZeni:
0aZ 1495 ... 50 baod
1500 @Z 2495 ... 90 boidl
2500 @Z 4995 ..o 120 bodl
5000 @ VY€ ..oooeeeeeeeeeeeee e 150 bail

Minimalniho p@tu bodi maze byt dosazeno vyloZzenim jedné nebkatika skupin.
Ustanoveni o podminkachézujicich prvni vyloZeni neoldgjné zpestuje hru a zfisobuje
casto pekvapujici zvraty. Bez Zoltknebo bez #Siho pd@tu es nebo dvojek s&zko vyklada
najednou 150 bad MaZe-li ovSem hr&z ruky vyloZit kanastu, pak se prémiova hodnota
kanasty do péebnych bod zapaitava.

Po prvnim vyloZeni maji oba fiaolnost ikladat k vylozenym skupindm i vykladat nové
skupiny s jakymkoliv p&tem bodi, vzdy vSak zeit karet no¢ vykladané skupiny musi byt
nejmért dvé originalni a jen jedna divoka. Také na hotové knenozno v pibéhu kola
prikladat karty stejneého stupnNikdy vSak kéisté kanast negikladejte kartu divokou,
protoZe tim byste je znehodnotili na smiSenouatilitbyste prémioveé body.

11. kupovani:

Hras, ktery je narack, kupuje pravidelé vrchni kartu kmenového baliku. Koupi-li takto
cervenou trojku, vyloZzi ji hned nat$ta koupi si dalSi kartu nahradni.

Za ugitych podminek mze vSak hrd&misto z kmenového baliku koupit kartu odloZenou
piedchidcem z baliku odloZzeného. To je velika vyhoda,gitets touto kartou "koupi balik",
tj. vezme si vSechny odlozené karty a pouzije kaalSimu vykladani, k dopini
vyloZzenych skupin své strany a zbytek si ponecbaplSi hru. Takto se bokadopkiu;ji
kanasty a zejménasté kanasty, kterérmaseji vySSi prémii.

Kdy smite koupit balik3destlize hr&pred vami hrajici (tedy odypce po vasi pravici) odlozZi
kartu, ktera se vam hodi:

Nema-li vase strana j€dtyloZzeno, nebo je-li balik zmraZen (viz bod 13)gite mit ke kaét
odlozené vaSim sousedem v ruceé driginalni dophujici karty. Jedna-li se o prvni vyloZzeni
vasi strany v kole, musite mit sasré moznost uskutait je s pétem bod, ktery je v
daném okamziku pro vasi straniegepsanPiiklad: Vasim gedchidcem byla odlozena



srdcova desitka. Vy mate v rucesdlesitky. Nekupujete tedy z kmenového baliku, ale
koupite odloZenou desitku a vyloZite ji hned i solu se svymi dsma. Tim jste vylozil 30
bodi. VaSe strana musi vSak provést prvni vyloZeni dépmu na 90 bad Musite proto
danim divokych karet k vyloZzenym 3 desitkam na 8@ibPak si teprve smite vzit balik a
pokraiovat ve vykladani. NefZete-li koupi odloZzené desitky dosdhnout vykladu o
predepsaném minimu boadpak ji ovSem koupit nesmite.

12. Zviastni funkce Eernych trojek (piky a trefy):

S ¢ernymi trojkami sice normaérhrajeme, ale nesmime jéhem kola vykladat jako jiné
karty. Maji své zvlastni dgeni. Odlozite-li totiZernou trojku na odkladany balik, nesmi jej
hr& po vasi levici, ktery hraje po véas, kougierna trojka je tedy obranna karta, kterou
svému soupe po levici ve vhodné chvili zabiiajete, aby nemohl koupit balik. Kanasta se z
cernych trojek netla. Uplatiuje se pravidlo, Ze zgernou trojku, ktera heazistala v ruce
uzaveni kola se odpiitava 100 bodl. Je to ustanoveni dosti tvrdé, alesgme proti
lehkomysinym koupim baliku, kde alsjn¢ byva rekolik ¢ernych trojek, v koneych fazich
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13. Zmrazeni odloZeného baliku:

Toto pravidlo niize byt pro z&teeniky vypuséno, pro dobré heé je vSak kéenim hry.
Vytvori-li se wtsi balik odloZenych karet, ma jeho kéupzhodujici vyznam pro vysledek
kola a rekdy i celé hry. Octne-li se ht& situaci, Ze neméernou trojku, aby jejim odlozenim
vyloucil koupi baliku nasledujicim héém, a zejména @domi-li si, Ze jakymkoliv
odlozenim Bzné karty naopak tuto koupi umozniude se rozhodnout, Ze zmrazi balik
odloZenim divoké karty nehi@rvené trojky, kterou jeho strana uz vyloZzila. Zpeaim se
dosahne toho Ze ostatni éiraemohou koupit balik po dobu jednoho kola. Zbaeidivoké
karty nebo prémie z&rvenou trojku je ofr, ale zm#eni koug soupéem a zachovani
nadtje na jeho koupi viastni stranou bude stat zatoniziku, Ze v gipadt nedsgchu jsme
balik pro soupie jeSt posilili. Zmrazeni je mozno &daznit i postupnym odkladanim dalSich
divokych karet.

14. Uzavirani kol:

Uzawit kolo smi hré jen tehdy, kdyZ jeho strana ma vyloZzenou alégpdnu kanastu. A
kdyz po koupi karty z kmenového baliku vafistane jen jedna karta, tak touto posledni
kartou uzaiete kolo tak, Ze ji odlozite na balik odloZzenychekaubem vzhru.

15. Poditani:

Po uzaveni kola spditaji strany své prémiefipo¢tou bodovou hodnoty vyloZenych karet a
odetou bodovou hodnotu karet, ktengstaly F uzaweni hr&am v ruce. Strana, kterd nema
kanastu, od#ta prémiové body a bodovou hodnotu vSech kareky irze stolu. skére se
zapisuje pro kazdou stranu, tedy ve dvou sloupcich.

16.Hra ve dvou a ve tfrech

se v pravidlech liSi od hry w#yiech jen tim, Ze kazdy hr&raje sam. Pro urychleni vyvinu
hry se rozdava kazdému o 2 karty vice. V taktigej$wu ovSem rozdily markargjsi.



NEKOLIK NEJDULEZITEJSICH TAKTICKYCH POKYNU

Pri hie vecétyrech nikdy nezaponti¢e, Ze mate spataika a spojence. Plati tedy zasada
uskutenit prvni vyloZeni brzy, jakmile mate v ruce skupkaret, které to umdikiji. To
hlavre proto, aby vas spalaik mohl také zasahnout do hry a abyste neodhazady,

které by pi spole&ném uplatini pomohly utvéit kanastu. Je také disbSetit si divoké karty,
zejména pokud se spotdk nemohl projevit, zda vam niéipZzi karty originalni. Také neni
taktické roztahovat sva vylozeni do Sire ¥gtaich kola, zejména pokud byste k tomu museli
pouzit divokych karet.

Pamatujte, Ze priadym ukolem je docilit pro vasi stranu dagihalespd jedné kanasty. Uz
pro tento del je vhodné drZet si¢jakou divokou kartu v zaloze, protoZe ddge vam nebude
odkladat kary ze skupin vasi stranou vyloZzenychaeliak zdrzovat moznost dopin
kanasty.

Cekani natistou kanastu je o0sidné, zejména nemate-k g&tinou. Tim fire je se spekulaci
na kanastu divokou. O tom jsme uz psali. Nkg#itéjSi je stdla pozornostiphie a panit’
pamatovat si, co je asi v baliku, co odklada vasespik a vasSi soue zejména ten po vasi
levici, ktery mize €Zit bezprostedrg z vaseho odkladani.

V pozcjSich kolech hry, kdy abstrany teba vykladaji nad&tsi limit bodh a vytv&i se \&tSi
balik odloZzenych karet, je nutno & bojovat zejména s vyuzitim zmrazovani. Keugaliku
byva rozhodujici pro vysledek celé hry.

Prekvapuijici a brzké uz#éeni kola je také vhodnym néstrojem prodcdp zejména maji-li
odparci téZkosti s vytvéenim kanasty.

Hra utajend, s opoZdym vykladanim aigkvapovanim odjrci, je vhodna spiSefiphie ve
dvou a veiech, kdy neméate spdieika.

Preji vam dobrou zabavu!



