KAMIONEM PO CESKU A SLOVENSKU

PENIZE, KAMIONY, NAKLADY. Rozehrajte ostré souboje automobilovych dopravcti o nejvyssi zisk
mezi ceskymi a slovenskymi mésty. Novd origindlIni hra je urcend pro dva hrdce. Je mozné ji vyuzit

také jako rozsiteni ke hfe Kamionem po Evropé.

Hra pro: 2 hrace, Vék: 10-99 let. Pro mladsi déti je v ndvodu uvedena zjednodusenad verze pravidel.

Délka hry: 60 minut

Hra obsahuje: 1 herni plan, 2 dievéné kamiony ve 2 barvach, 1 hraci kostku, 124 ks bankovek
(31 ks od hodnoty 100, 500, 1 000 a 5 000), 55 karet (36 ks zakazek, 15 ks ndhody, 2x2 ks pfivésu),

32 ks nakladt

CiL HRY

Ziskat ve volné soutézi dopravcl nejvic zakazek,
dobte planovat dopravni trasy a dopravit naklad
na misto uréeni nejrychleji. Hra¢ tak obdrzi od
banky nejvic penéz a stava se vitézem.

PRIPRAVA PRED STARTEM

Kazdy hra¢ je po dobu hry autodopravcem.
Nejprve si vybere barvu svého kamionu. Ten
postavi na libovolné hraci pole herniho planu,
vyjma mést. Na hernim poli¢ku smi stat pouze
jeden kamion. Startovni misto si musi kazdy
urcit dfiv, nez budou rozdany zakazkové karty.

VOLBA BANKERE

Dohodou nebo losem se stava jeden z hracu
zaroven i bankéfem. Vydda sobé i spoluhradi
zékladni kapital 5 000 hernich penéz (déle jen
HP), v tomto poctu: 3 x 1 000 HP, 3 x 500 HP, 5
x 100 HP. Zbyvajici penize jsou ulozeny v bance
a slouzi pfi hie k proplaceni pohledavek hraca.
Bankéf promichd 36 ks zakdzkovych karet
a rozda sobé i protihraci po 3 kusech. Zbyva-
jici karty se pouzivaji ve volné soutézi. Hru
Ize hrat se vSemi zakdzkovymi kartami nebo
s omezenym poctem, ¢imz se zkrati hraci
doba. Doporuceny pocet pro hru 2 hracud je 12
zakézkovych karet.

NABIDKA ZAKAZEK

Z balicku karet vrchni 4 zakazky rozlozte licem
nahoru na vyhrazena mista na hernim planu.
Zbylé karty odlozZte stranou. V prabéhu hry se
z nich doplnuji odebrané zakazky. Hra¢ nemusi

soupefi ukazovat zakazky, které ma v drzeni.
Licem k soupefi vsak musi byt otoceny ty, které
hrac pravé prepravuje.

KARTY NAHODY

Na hernim planu jsou Zluta poli¢ka. Stejnou bar-
vou jsou oznacené i karty nahod. Promichany
bali¢ek téchto karet polozte rubem nahoru na
vyznacené misto na hernim planu. Hra¢, ktery
se svym kamionem zastavi na zlutém policku,
musi sejmout vrchni kartu z balicku ndhod
a provést ukol uvedeny na karté. Po splnéni
ukolu kartu vrati dospod balicku.

ZAKAZKOVE KARTY A SYMBOLY NAKLADU
Na kazdé zakadzkové karté je vyzna¢eno mis-
to nakladdky a vykladky, velikost nakladu a od-
ména, kterou dopravce obdrzi od banky, pokud
naklad dopravi na ur¢ené misto. Déle je na
kartdch uvedeno 5 odstupnovanych hodnot,
které se pouzivaji pfi aukci zakdzek ve volné
soutézi. Cenu, na které se aukce ukonci, zaplati
dopravce bance.

VLASTNI JiZDA KAMIONU

Hradi si losem nebo dohodou ur¢i zacinajiciho
hrace. Hrd¢, ktery je na tahu, natoci sviij kamion
do sméru, kterym hodld jet za svoji prvni
zakazkou, a hodi kostkou. Posune kamion po
zvolené trase o tolik policek, kolik bodd mu
padlo. Pokud by hodem skoncil na poli¢ku ob-
sazeném jiz jinym kamionem, postavi se na
poli¢ko za nim. Pfedjizdéni je dovoleno. Pfijezd
do mista naklddky nebo vykladky nemusi
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vychdazet presné na hozeny pocet bodu. Pokud
v takovém misté chce dopravce nakladat nebo
vykladat, prebyvajici body propadaiji.

NAKLADKA A VYKLADKA NAKLADU
Dopravce, ktery pfijede na misto nakladky né-
které ze svych zakazek, nalozi symbolické na-
klady, jejichz pocet je uveden na zakazkové
karté. Tyto ndklady si vezme ze zdsobniku
v krabici a poloZi je na vyloZzenou kartu této
zakdazky. V dal$im tahu pokracuje hrac v jizdé
bud' k dal$imu mistu nakladky, nebo k mistu
vykladky. Trasu si voli kazdy sam. Zakazka musi
byt vytizena vzdy celd. Nesmi byt dopravovéna
na misto urceni po ¢astech. Po dojezdu do
mista vykladky, vrati hra¢ néaklady zpét do
zasobniku, kartu splnéné zakazky odevzdd
bankéfi a obdrzi od ného odménu uvedenou
na zakazkové karté. Odehrané zakazky bankér
vyrazuje ze hry. V dalsim tahu pokracuje
dopravce po planované trase.

MOZNOST NAKUPU PRIVESU

Na kamion se smi nalozit nejvyse 6 ks nakladu.
Kdo chce vyfizovat vétsi mnozstvi zakdzek na-
jednou, ma moznost zakoupit si pfivés. Privésy

jsou v podobé karet s vyznacenym poctem ndk-
ladU, které mohou prepravovat.

K dispozici jsou dva druhy:
Pro 6 ndkladi ...... cena za jeden pfivés 3 000 HP
Pro 4 ndklady ...... cena za jeden privés 2 000 HP

Privés si mize dopravce zakoupit pfed svym
tahem od bankére. Po dobu hry jsou pfivésy
majetkem hrace, pokud je neproda spoluhradi.
Prodej pfivésu zpét bance neni mozny. Po
skonceni hry ztraceji pfivésy svoji hodnotu a do
finan¢niho vysledku se nezapocitavaji. BEéhem
hry jsou karty pfivésl vylozeny pred hraci tak,
aby méli vzajemny prehled.

Napriklad:

Hrdc¢ vlastni kromé svého kamionu jesté privés
pro 4 ndklady. Mdze tedy soucasné prepravovat
az 10 ks ndkladu.

Pozndmka:

Pro lepsi prehled hrdci je mozné na zacdtku hry
kazdému hrdci rozdat 6 ks ndkladu, tj. maximdini
pocet, ktery se vejde na kamion. Také v pripadé
ndkupu pfivésu dostane hrdc prislusny pocet



ndkladd. Hrdci tak maji prehled, kolik ndkladi
mduzZou prepravit.

ZiSKAVANI DALSICH ZAKAZEK - AUKCE
Pro ziskani dalSich zakazek slouzi ve hie aukce.
Hréaci se mohou dohodnout na jedné ze dvou
variant.

A) Zakazkové karty vylozené na hernim planu,
Ize ziskat kdykoliv v pribéhu hry podle nasle-
dujicich pravidel. Hra¢, ktery je pravé na tahu,
oznami bankéfi, o kterou zakdzku ma zéjem a za
jakou cenu. Jako zakladni vyvoldvaci cenu mlze
uvést kteroukoliv z péti hodnot vytisténych
v tabulce na zakdzkové karté. Tyto hodnoty jsou
pro zvysovani ceny zdvazné. Jeho soupef mize
nabidnout vy$3i cenu dle uvedené tabulky.
Zakazku ziskava ten hrac, ktery nabidnul nejvyssi
cenu, pokud jiz protihrac o zakazku nema zajem
nebo pokud jiz cenu nelze déle zvysit.

B) Hra¢ muze jako prvni projevit zajem o nék-
terou z vylozenych zakdzek, pokud do mista
nakladky této zakazky dojede presné na pocet
hozenych bodu. Tento hrac je v nasledujici aukci
zvyhodnén tim, Ze nemusi cenu zakazky v dalsich
kolech zvy3ovat. Cenu pouze dorovnava podle
zvy$ovanych nabidek soupefe.

Priklad:

Prvni hrdc dojede na hozeny pocet bodu presné
do mista naklddky zakdzky PRAHA — BRATISLAVA,
kterd je vedle herniho pldnu vyloZena. Ozndmi
protihrdci svij zdjem o tuto zakdzku za zdkladni
cenu 1-600 HP.

Protihrd¢ md o zakdzku také zdjem a zvysuje
cenu na nabidku 3 - 1 800 HP.

Prvni hrd¢ srovnd nabidku na 3 - 1 800 HP.
Protihrdc zvysina 4 - 2 400 HP.

Prvni hrd¢ opét srovnd nabidku na 4 - 2 400 HP
Protihrdc jiz nezvysuje.

Zakdzku ziskdvd za nabidku 4 - 2 400 HP prvni hrdc.

Po vydrazeni zakazky jednim z uvedenych zpu-
sobl, zaplati hrd¢ bankéfi vydrazenou cenu
a pfevezme zakazku. Po jejim splnéni dostane
od banky celkovou odménu za zakéazku uve-
denou na karté. Cena urcend aukci snizuje do-

pravci jeho zisk ze zakazky. Proto je nutné pfi
aukci postupovat podle svych finan¢nich moz-
nosti. Volné soutéze se mlze hra¢ zucastnit,
i kdyz nemd ve skute¢nosti o zakazku zajem.
ZvySovanim ceny mUlze uUmysIné snizovat
soupefdv zisk. V ptipadé vydrazeni ale musi
zakazku zaplatit.

UVER

Banka muze hraci poskytnout Uvér ke koupi
zakazky, pokud hra¢ nema penize v hotovosti.
V tom pfipadé hra¢ musi zaplatit bance dvoj-
nasobek dluzné ¢astky. Do doby, nez bude
hrac¢ schopen zaplatit, z(stava karta zakazky
v majetku banky. Hrd¢ muize tuto zakazku
prepravit a dluh bance vyrovnat z vydélku.

KONEC HRY

Hra konc¢i, pokud jeden z dopravcl vyridil vech-
v nabidce. Jestlize jeden z hract ma vsechny své
zakazky vytizeny a béhem nasledujicich tii kol
posledni vylozenou kartu nikdo neodkoupi, hra
rovnéz konci. Vitézem se stava ten, kdo ziskal
nejvic penéz. Nevyfizené zakazky, to zname-
nd i takové, které jsou teprve pfepravovény, se
do vysledku nezapocitdvaji. Rovnéz se neza-
pocitava hodnota privésd. Hraci se mohou
dohodnout na pokutach

za nesplnéné zakazky.

ZJEDNODUSENA PRAVIDLA

1) Hraje se pouze s kamiony, pfivésy se neku-
puji.

2) Odpada zvySovani cen zakazek. Zakézku zis-
ka hra¢ ihned za cenu uvedenou v tabulce
jako prvni, pokud hodem kostkou postoupi
pfesné na misto nakladky.

3) Nékup zakazky za zakladni cenu kdykoliv
mam v drzeni méné nez 3 zakazky.
ROZSIRENi HRY KAMIONEM PO EVROPE
Tato pravidla jsou aplikovatelna v pfipadé, Ze jiz
vlastnite hru Kamionem po Evropé. Spojenim
obou her ziskate origindIni rozsifenou variantu
az pro 8 hraca.



PRIPRAVA HRY

Oba herni plany rozlozte vedle sebe. Karty za-
kdzek z obou her smichejte dohromady. Hru
Ize hrat se vsemi zakazkovymi kartami nebo
s omezenym poctem podle zakladnich pravi-
del. Doporuceny pocet pro hru 7-8 hracl je
28 zakazkovych karet. Karty nahod drzte od-
délené podle typu herniho planu. Balicky
zamichanych karet ndhod poloZte na pfislusna
mista. Hra¢, ktery zastavi na policku nahody,
tdhne kartu z balicku polozeném na hernim
planu, na kterém pravé stoji.

PRAVIDLA HRY S ROZSIRENIM

Pro origindIni variantu propojenych her plati
pravidla hry Kamionem po Evropé rozsitend
o pravidlo pro pfesunovani mezi hernimi plany.

PRESUN MEZI HERNiMI PLANY

Z herniho planu Kamionem po Evropé je mozné
se presunout z poli¢ka Praha, Brno, Bratislava
kdykoli béhem hry. Hrd¢ béhem svého tahu
zastavi vdaném mésté aihned mize pfesunout
svUj kamion na shodné mésto na hernim planu
Kamionem po Cesku a Slovensku. Tim jeho tah
kon¢i.

Z herniho planu Kamionem po Cesku a Slo-
vensku je mozné se presunou stejnym zpQ-
sobem, nebo tak, ze hrd¢ béhem svého tahu
piejede hranice a premisti sv(ij kamion na mésto
piislusného statu na hernim planu Kamionem
po Evropé a tam ukondi svij tah.

Priklad:

Pokud hrd¢ prejede hranice s Némeckem, presune
svij kamion na herni pldn Kamionem po Evropé
na kterékoli némecké mésto dle svého vybéru.
Stejnym zplisobem postupuje, pokud prejede
hranice s Polskem, Rakouskem apod.

Prehled mést sousednich stdtii pro presun
prejezdem hranic na herni plan Kamionem
po Evropé:

Némecko (Deutschland): Berlin, Dresden, Leipzig,
Ntirnberg, Miinchen, Stuttgart, Frankfurt am Main,
Kassel, Dortmund, Hannover, Bremen, Hamburg,
Rostock

Polsko (Polska): Wroctaw, Poznarn, Szczecin, Gdarisk
Rakousko (Osterreich): Wien, Salzburg

Madarsko (Magyarorszdg): Budapest

Prejeme hodné zdbavy pi hie a Stastnou cestu!




KAMIONOM PO CESKU A SLOVENSKU

PENIAZE, KAMIONY, NAKLADY. Rozohrajte ostré stiboje automobilovych dopravcov o najvyssi zisk
medzi ceskymi a slovenskymi mestami. Novd origindlna hra je uréend pre dvoch hrd&ov. Je mozné
ju vyuZit aj ako rozsirenie ku hre Kamiénom po Eurdpe.

Hra pre: 2 hracov, Vek: 10-99 rokov. Pre mladsie deti je v ndvode uvedena zjednodudend verzia

pravidiel. Dizka hry: 60 minGt

Hra obsahuje: 1 herny plan, 2 drevené kamiodny v 2 farbach, 1 hraciu kocku, 124 ks bankoviek
(31 ks od hodnoty 100, 500, 1 000 a 5 000), 55 kariet (36 ks zdkaziek, 15 ks ndhody, 2x2 ks

privesov), 32 ks nakladov

CIEL HRY

Ziskat vo volnej sutazi dopravcov najviac zdka-
ziek, dobre planovat dopravné trasy a dopravit
naklad na miesto uréenia najrychlejsie. Hrac
tak dostane od banky najviac penazi a stava
sa vitazom.

PRIPRAVA PRED STARTOM

Kazdy hra¢ je po dobu hry autodopravcom.
Najprv si vyberie alebo vylosuje farbu svojho
kamiénu. Ten postavi na lubovolné hracie po-
le herného pldnu, okrem miest. Na hernom
policku smie stat len jeden kamion. Startové
miesto si musi kazdy urcit skor, ako budu
rozdané zakazkové karty.

VOLBA BANKARA

Dohodou alebo zrebom sa stdva jeden z hra-
¢ov zaroven aj bankarom. Tento hrac vyda kaz-
dému z hracov, vratane seba, zdkladné imanie
5 000 hernych penazi (dalej len HP), v tomto
pocte: 3 x 1 000 HP, 3 x 500 HP, 5 x 100 HP.
Zvysné peniaze su ulozené v banke a slUzia pri
hre na preplacanie pohladavok hracov.
Bankéar premiesa 36 ks zakazkovych kariet
a rozda sebe aj protihraci po 3 kusoch. Zosta-
vajuce karty sa pouzivaju vo volnej sutazi. Hru
mozno hrat so vietkymi zadkazkovymi kartami
alebo s obmedzenym poctom, ¢im sa skrati
hracia doba. Odporucany pocet pre hru 2 hra-
cov je 12 zékazkovych kariet.

PONUKA ZAKAZIEK
Z bali¢ka kariet zvrchu vezmite 4 karty zdkazky

a rozlozte ich licom nahor na vyhradené miesta
na hernom plane. Zvysné karty odlozte bokom.
V priebehu hry sa z nich dopifaju odobraté
zdkazky. Hrd¢ nemusi superovi ukazovat zé-
kazky, ktoré md v drzbe. Licom k superovi
vsak musia byt otocené tie, ktoré hrac prave
prepravuje.

KARTY NAHODY

Na hernom pldne su ZIté poli¢ka. Rovnakou
farbou su oznacené aj karty nahod. Premie-
Sany balicek tychto kariet polozte rubom
hore na vyznacené miesto na hernom plane.
Hrac¢, ktory sa svojim kamidonom zastavi na
zltom policku, musi odstranit vrchnu kartu
z balicka ndhod a vykonat ulohu uvedent na
karte. Po splneni ulohy kartu vrati naspodok
bali¢ka.

ZAKAZKOVE KARTY A SYMBOLY NAKLADOV
Na kazdej zékazkovej karte je vyznacené mies-
to nakladky a vykladky, velkost nékladu a od-
mena, ktorl dopravca dostane od banky, ak
naklad dopravi na uréené miesto. Dalej je na
kartach uvedenych 5 odstupriovanych hodnét,
ktoré sa pouzivaju pri aukcii zdkaziek vo volnej
sutazi. Cenu, na ktorej sa aukcia ukonci, zaplati
dopravca banke.

VLASTNA JAZDA KAMIONOV

Hraci si zrebom alebo dohodou urcia, v akom
poradi budu hrat. Hra¢, ktory je na tahu, natoci
svoj kamion do smeru, ktorym chce ist za
svojou prvou zdkazkou, a hodi kockou. Posunie
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kamién po zvolenej trase o tolko poli¢ok, kol-
ko bodov mu padlo. Ak by hodom skoncil
na policku obsadenom uz inym kamiénom,
postavi sa na policko za nim. Predbiehanie je
dovolené. Prichod na miesto nakladky alebo
vykladky nemusi vychadzat presne na hodeny
pocet bodov. Pokial v takom mieste chce
dopravcu nakladat alebo vykladat, prebyto¢né
body prepadaju.

NAKLADKA A VYKLADKA NAKLADU
Dopravca, ktory pride na miesto nakladky
niektorej zo svojich zékaziek, nalozi symbo-
lické ndklady, ktorych pocet je uvedeny na
zdkazkovej karte. Tieto naklady si vezme zo
zasobnika v krabici a polozi ich na vyloZzenu
kartu tejto zdkazky. V dalsom tahu pokracuje
hrac v jazde bud k dalSiemu miestu nakladky,
alebo k miestu vykladky. Trasu si voli kazdy
sam. Zakazka musi byt vybavena vzdy celd.
Nesmie byt dopravovana na miesto uréenia po
¢astiach. Po dojazde do miesta vykladky, vra-
ti hrad¢ néklady spat do zasobnika, kartu spl-
nenej zakazky odovzda bankdrovi a dostane
od neho odmenu uvedenu na zdkazkovej kar-
te. Odohrané zékazky bankar vyraduje z hry.

V dalSom tahu pokracuje dopravca po plano-
vanej trase.

MOZNOST NAKUPU PRIVESOV

Na kamion sa smie naloZit najviac 6 ks nakladov.
Kto chce vybavovat vacsie mnozstvo zakaziek
naraz, ma moznost zakupit si prives. Privesy
su v podobe kariet s vyznacenym poctom na-
kladov, ktoré mozu prepravovat.

K dispozicii su dva druhy:
Pre 6 ndkladov ...... cena za jeden prives 3 000 HP
Pre 4 ndklady ...... cena za jeden prives 2 000 HP

Prives si moze dopravca zakupit pred svojim
tahom od bankara. Pocas hry su privesy ma-
jetkom hréca, ak ich nepredd inému hracovi.
Predaj privesu spat banke nie je mozny. Po
skonceni hry stracaju privesy svoju hod-
notu a do financného vysledku sa hracovi
nezapocitavaju. Pocas hry su karty privesov
vylozené pred hra¢mi tak, aby mali vzijomny
prehlad.

Napriklad:
Hrdc¢ vlastni okrem svojho kamiénu este prives



pre 4 ndklady. MéZe teda sucasne prepravovat az
10 ks ndkladov.

Pozndmka:

Pre lepsi prehlad hrdcov je mozné na zaciatku
hry kazdému hrdcovi rozdat 6 ks ndkladu, tj.
maximdlny pocet, ktory sa zmesti na kamidn. Aj
v pripade ndkupu privesu dostane hrdc prislusny
pocet ndkladov. Hrdci tak maju prehlad, kolko
ndkladov mézu prepravit.

ZISKAVANIE DALSICH ZAKAZIEK - AUKCIE
Pre ziskanie dalSich zakaziek sluzia v hre aukcie
(drazba). Hrac¢i sa moézu dohodnut na jednej
z dvoch variantov.

A) Zakazkové karty vyloZené na hernom plane
mozno ziskat kedykolvek v priebehu hry podla
nasledujucich pravidiel. Hra¢, ktory je prave na
tahu, oznédmi bankdrovi, o ktoru zdkazku ma
zaujem a za aku cenu. Ako zdkladnu vyvoldvaciu
cenu moéze uviest ktorukolvek z piatich hod-
noét vytlacenych v tabulke na zdkazkovej karte.
Tieto hodnoty su pre zvySovanie ceny zavaz-
né. Jeho superi, nezavisle na poradi pri hre,
moézu ponuknut vyssiu cenu podla uvedenej
tabulky. Zakazku ziskava ten hrd¢, ktory po-
nukol najvyssiu cenu, ak uz protihrac o zakazku
nema zaujem alebo ak uz cenu nemozno dalej
zvysit.

B) Hra¢c moze ako prvy prejavit zaujem o nie-
ktord z vylozenych zakaziek, ak na miesto
nakladky tejto zékazky dojde presne na pocet
hodenych bodov. Tento hrac je v nasledujucej
aukcii zvyhodneny tym, ze nemusi cenu za-
kazky v dalich koldch zvysovat. Cenu iba do-
rovnava podla zvySovanych ponuk superov.

Priklad:

Prvy hrdc déjde na hodeny pocet bodov presne na
miesto naklddky zdkazky PRAHA — BRATISLAVA,
ktord je vedla herného pldnu vyloZend. Ozndmi
protihrdcisvojzdujem o tuto zdkazku za zdkladnu
cenu 1-600HP.

Protihrd¢ md o zdkazku tieZ zdujem a zvysuje
cenu na ponuku 3 - 1800 HP.

Prvy hrd¢ zrovnd ponuku na 3 - 1 800 HP.

Protihrdc zvysina 4 - 2 400 HP.

Prvy hrd¢ opdt zrovnd ponuku na 4 - 2 400 HP
Protihrdc uz nezvysuje.

Zdkazku ziskava za ponuku 4 - 2400 HP prvy hrdc.

Po vydrazeni zdkazky jednym z uvedenych
sposobov, zaplati hra¢ bankérovi vydrazenu
cenu a prevezme zakazku. Po jej splneni do-
stane od banky celkovi odmenu za zdkazku
uvedenu na karte. Cena uréend aukciou znizuje
dopravcovi jeho zisk zo zakazky. Preto je nutné
pri aukcii postupovat podla svojich finan¢nych
moznosti. Volnej sutaze sa moze hrac zucastnit,
aj ked nemd v skuto¢nosti o zdkazku zaujem.
Zvysovanim ceny moze Umyselne znizovat
superov zisk. V pripade vydrazenia ale musi
zakazku zaplatit.

UVER

Banka mozZe hracovi poskytnut Uver na kupu
zakazky, ak hra¢ nema peniaze v hotovosti.V tom
pripade hra¢ musi zaplatit banke dvojnasobok
diznej sumy. Do doby, nez bude hra¢ schopny
zaplatit, zostava karta zékazky v majetku banky.
Hra¢ méze tuto zakazku prepravit a dih banke
vyrovnat zo zarobku.

KONIEC HRY

Hra kondi, ak jeden z dopravcov vybavil viet-
ky svoje zédkazky a ziadna dalSia uz nie je vy-
loZzend v ponuke. Ak jeden z hrac¢ov ma vietky
svoje zdkazky vybavené a pocas nasledujlcich
troch kol poslednu vylozenu kartu nikto ne-
odkupi, hra tiez konci. Vitazom sa stava ten,
kto ziskal najviac penazi. Nevybavené zakaz-
ky, to znamena aj také, ktoré su este len pre-
pravované, sa nezapocitavaju do vysledku. Rov-
nako sa nezapocitava hodnota privesov. Hraci
sa mozu dohodnut na pokutach za nesplnené
zakazky.

ZJEDNODUSENE PRAVIDLA

1) Hra sa iba s kamiénmi, privesy sa nekupuiju.
2) Odpada zvysovanie cien zakaziek. Zakazku
ziska hrac¢ ihned za cenu uvedenu v tabulke
ako prvy, ak hodom kockou postupi presne na
miesto nakladky.

3) Nakup zékazky za zakladnu cenu kedykolvek



mam v drzani menej ako 3 zakazky.

ROZSIRENIE HRY KAMIONOM PO EUROPE
Tieto pravidla su aplikovatelné v pripade, Zze uz
vlastnite hru Kamiénom po Eurdpe. Spojenim
oboch hier ziskate originalne rozsirent variantu
pre 8 hracov.

PRIPRAVA HRY

Oba herné plany rozlozte vedla seba. Karty
zakaziek z oboch hier zmiesajte dohromady.
Hru mozno hrat so vietkymi zékazkovymi kar-
tami alebo s obmedzenym poctom podla z&-
kladnych pravidiel. Odporucany pocet pre hru
7-8 hracov je 28 zakazkovych kariet. Karty
nahod drzte oddelene podla typu herného
planu. Balicky zamiesanych kariet ndhod po-
lozte na prislusné miesta. Hra¢, ktory zastavi na
poli¢ku ndhody, tahd kartu z balicka polozenom
na hernom plane, na ktorom prave stoji.

PRAVIDLA HRY S ROZSIRENIM

Pre originalnu variantu prepojenych hier platia
pravidld hry Kamiénom po Eurdépe rozsirenu
o pravidlo pre prestvanie medzi hernymi plany.

PRESUN MEDZI HERNYMI PLANMI

Z herného planu Kamiénom po Eurépe je mozné
sa presunut z policka Praha, Brno, Bratislava
kedykolvek pocas hry. Hra¢ pocas svojho tahu

zastavi v danom meste a ihned moze presunut
svoj kamién na zhodné mesto na hernom plane
Kamiénom po Cesku a Slovensku. Tym jeho tah
konci.

Z herného planu Kamiénom po Cesku a Slo-
vensku je mozné sa presunut rovnakym spo-
sobom, alebo tak, Ze hra¢ pocas svojho tahu
prejde hranice a premiestni svoj kamién na
mesto prislusného S$tdtu na hernom plane
Kamiénom po Eurépe a tam ukon¢i svoj tah.

Priklad:

Ak hrdc¢ prejde hranice s Nemeckom, presunie
svoj kamién na herny pldn Kamiénom po Eurdpe
na ktorékolvek nemecké mesto podla svojho
vyberu. Rovnakym spdésobom postupuje, ak
prejde hranice s Polskom, Raktskom a pod.

Prehlad miest susednych stdtov pre presun
prejazdom hranic na herny pldn Kamiénom
po Eurdpe:

Nemecko (Deutschland): Berlin, Dresden, Leipzig,
Ntirnberg, Miinchen, Stuttgart, Frankfurt am Main,
Kassel, Dortmund, Hannover, Bremen, Hamburg,
Rostock

Polsko (Polska): Wroctaw, Poznan, Szczecin, Gdarisk
Rakusko (Osterreich): Wien, Salzburg

Madarsko (Magyarorszdg): Budapest

Prajeme vela zdbavy pri hre a Stastnu cestu!

Dino Toys

K Piskovné 108

29501 Mnichovo Hradisté
Czech Republic
www.dinotoys.cz

N 97730195



