Karel IV.

Hra pro: 2-6 hract, Vék: od 8 let, Délka hry: 40 minut

Hra obsahuje: 1 herni plan, 55 karet s otazkami, 40 gro3(, 6 figurek, 1 kostku

Ocitli jste se v dobé Karla IV. a touZite spatfit klenot tehdejsi architektury, o kterém vsichni
mluvi, a ktery Karel IV. stavél: katedrdlu sv. Vita. Cesta zacind tésné pred stavenistém Nového
Mésta prazského a pokracluje stiedovékou Prahou, uli¢tkami, prostornymi ndméstimi
i hlubokymi lesy kolem hradu Karlstejn. Cekd vds na ni spousta dobrodruZstvi, ndstrah,

ale také prijemnych prekvapent.

Cil hry

Pfekonat vSechny ndstrahy stfedovéké
Prahy a vstoupit jako prvni do katedraly
svatého Vita.

Ptiprava hry

Rozlozeny herni plén polozte mezi hrace.
Zamichejte balicek karet a poloZte jej vedle
herniho planu rubem nahoru. Pfed prvni hrou
opatrné vyloupejte grose z mfizky a polozte

je na hromédku vedle balicku karet. Kazdy hrac
dostane ped hrou tfi grose a figurku své barvy,
kterou postavi na startovni policko. Zbylé grose
tvofi bank pro vyplaceni béhem hry.

Pravidla hry

Hraci se ve hfe pravidelné stfidaji ve sméru
hodinovych rucicek. Postupuji po hernim
planu podle hodu bodové kostky. Na kazdém
poli¢ku muze stét vice figurek. Grose hracim
pomahaiji urychlit cestu. Veskeré penize, které
hraci béhem hry zaplati, se davaji do truhlice

u policka 17. Hru zacind nejmladsi hrac. Posune
figurku své barvy podle poctu bodU na kostce.

Barva poli¢ka naznaci, co vas ceka
Modra - soustfed'se na otdzku, zelena - tady
muUzes$ néco ziskat, fialové - kdo nehraje,
nevyhraje, Zlutd - jde$ po Kralovské cesté,
Cervenad - pozor na problémy, cernd - tady
to bude zlé.

Dalsi postup urcuje symbol policka,

na kterém hrac ukondil svuj tah

Poli¢cka maji stejnou funkci i pfi cesté zpét,
kam vas mUze poslat néktera z akénich
karet.

Policko bez symbolu
Tah kon¢i. Ve hie pokracuje dalsi hrac.

Policko s otaznikem

Mate skvélou pfileZitost ziskat gros! Libovolny
spoluhrac vezme vrchni kartu z bali¢ku

a precte hraci otazku. Pokud hrac odpovi
spravng, ziska gros. Pokud odpovi $patné,
nic neztraci. Spravna odpovéd se precte
nahlas véem. Kartu s prec¢tenou otazkou
dejte dospod balicku.

Pozor: Otdzek je omezené mnoZstvi
amohou se i béhem jedné hry opakovat.
Viyplati se tedy si sprdvnou odpovéd dobre
zapamatovat pro priste.

Pozndmka: Pokud se hry tcastni dospéli hrdci,
mohou nechat détem ndskok a na otdzky
odpovidat pfimo, bez ¢teni moZnosti.

Policko s cislem

Zazijete pfihodu z kazdodenniho zZivota

ve stfedovéké Praze za vlady jednoho

z nejpodnikavéjsich ceskych krall, Karla IV.
Funkce policek jsou rozepsany déle

v seznamu ak¢nich policek a predstavuji vie,
co vas na cesté do katedraly mGze potkat.
Hodi se mit v kapse alespon par grosa, abyste
se mohli vyplatit z nékterych nepfijemnych
situaci a plynule pokracovali v cesté.

Placeni a vyplaceni grosu

Pokud hrac vstoupi na poli¢ko, kde musi
zaplatit, polozi gro$ na obrazek truhlice

u policka 17. Pokud zadny gro$ nema, jedno



kolo nehraje. Na stejné misto odevzdava

i grose, které béhem hry utraci, za koupi
koné, v krémé apod. V pfipadé, ze hrac grose
ziskéva, dostane je z banku. Pokud jiz v banku
Zadné grosde nejsou, pfemisti se tam grose

z truhlice.

Konec hry

Abyste mohli vstoupit do katedraly, musite
dojit svym hodem presné na posledni
poli¢ko ve hte. Pokud hodite vice bod(, nez
vam zbyva do cile, zlstavate stat na misté
a ¢ekate na dalsi kolo. Pfed vstupem se
tedy mohou tvorit fronty, jak uz to c¢asto

u slavnych katedral byva. Zde vam zadné
grose nepomohou a vyhrava ten hrac,
ktery jako prvni vstoupi na vitézné policko
u katedraly (27).

SEZNAM AKCNICH POLICEK

1. Stavenisté — Narazil jsi na stavenisté
Nového Mésta prazského. Na tato policka
nemiZes vstoupit, protoze bys uviznul ve
vykopech. Ze svého mista se neposunujes,
musi$ pockat na dalsi kolo a hodit kostkou
tolik bod(, abys poli¢ka preskocil. Cekas,
dokud se ti to nepovede.

2. Kt — Mas moznost si koupit koné.
Pokud chces, zaplat dva grose a hazis
jesté jednou. Na hernim planu se posune$
o hodnotu na kostce, kterou vynasobis
svym poradim ve hie, maximalné ale

o deset poli¢ek dopredu. Napfiiklad hodis
na kostce 3 a na hernim planu jsi na tretim
poradi. Kin té odveze o devét poli¢ek
dopredu. Musis se posunout i v pfipadé,
Ze je to pro tebe nevyhodné.

3. Mor - Stal ses obéti nakazlivé nemoci
- moru, ktery ve stfedovéku radil. Musis
se vratit na zacatek a na cestu vyrazit
znovu. Stésti je, ze pokud ses s morem

uz jednou setkal, ziskal jsi protilatky

a podruhé jiz timto polickem neohrozené
prochazis.

4, Prase — Za dob Karla IV. se v ulicich volné
pohybovala vielijakd domaci zvifata. Tobé

do cesty vstoupilo pofaddné vykrmené prase.
Nemdizes projit a cekas, nez se prase pohne
a uvolni cestu. Jedno kolo nehrajes.

5. Odpadky na ulici - Pozor, hospodyné
se chysta vylit Spinu. Kdyz ji hodis jeden
gros, ochotné pocka, nez projdes. Pokud
chces Setfit, schytas plnou davku. Musis se
umyt a jedno kolo nehrajes.

6. Turnaj - Vyborné, pravé probiha
rytifsky turnaj! Ty se ho také ztcastnis.
Vyzvi na souboj hrace, ktery je na hernim
planu posledni. Pokud to jsi ty, soutézis

s hra¢em pred tebou. Oba hodite kostkou.
figurku dopfedu o shodny pocet poli¢ek
jako na kostce. Pokud hodite stejnég,
pokracujete v souboji, dokud nékdo
nezvitézi.

7. Univerzita - Vzdélavéani bylo v dobé
Karla IV. velmi drahé. Vstoupil jsi na pGdu
slavné univerzity zalozené Karlem IV.,
jedné z nejstarsich v Evropé. Musis si své
vzdélani zaplatit dvéma grosi. Mazes ale
zkusit Stésti a ziskat vzdélani zdarma.

Staci kostkou hodit jedno ¢islo ze slavného
letopoctu zaloZeni univerzity (r. 1348)

a stipendium je tvoje. Mas jen jeden pokus.
Pokud nehodis spravné cislo a nemas

na zaplaceni studii, tvdj pobyt se protdhne.
Jedno kolo nehrajes.

8. Kréma - Hrou oblibenou, i kdyz
zakézanou, je hazardni hra v kostky. Pokud
chces, muUzes si také trochu zahrat. Vsad'
podle svého uvéazeni jeden nebo vice svych
grosl a poloz je pred sebe. Hod kostkou.
Pokud hodi$ sudé ¢islo (2, 4 nebo 6),
vyhravas tolik, kolik jsi vsadil. V opa¢ném
pfipadé tvoje grose putuji do truhlice.
Pokud hazardni hry odsuzujes, prosté
nehraj. A na dluh to tehdy také neslo!

9. Mistr Theodorik — Gratulujeme!
Dostalo se ti vzacné pocty a byl jsi vybran
jako model k jednomu z obrazi slavného
malife sttedovéku Mistra Theodorika.
Pravé toho mistra, ktery vyzdobil jedine¢nou



kapli sv. Kfize na Karlstejné deskovymi
obrazy svatych. Malovani chvilku trva.
Jedno kolo nehrajes, ale za svou ndmahu
ziskas dva grose.

10. Karlovo namésti — Ztratil ses na
nejvétsim namésti v Evropé! Pokud jsi
stoupnul pfesné na policko, bloudis mezi
mnozstvim lidi a stanka trhovcl. Postupuj
dal podle Sipky. Pokud pres poli¢ko pouze
prochazis, pokracuj rovné kratsi cestou.

11. Mastickar — Potulni herci té angazovali
do oblibené divadelni stfedovéké frasky.
Zahrajes si ve hie Mastickar. Jedno kolo
nehrajes. Misto platu sklidi$ potlesk

od svych spoluhracu.

12. Lapkové - Stiedovéké ulice i cesty
mezi mésty byly plné rliznych lapk

Bud' odevzdas viechny svoje penize a oni
té nechaji projit nebo mlzes utéct.V tom
pfipadé hod kostkou a posun figurku zpét
o hozeny pocet bodu. V dalsim kole se ti
kolem nich ur¢ité podafi proklouznout,
pokud ne, zase se rozhodujes - uteces,
nebo zaplatis?

13. Karlstejn - Karel V. byl velkym
sbératelem relikvii, které shromazdoval

v kapli sv. K¥ize, kam se chodil modlit

a rozjimat. Ty jsi mu na hrad Karl3tejn, kde
se kaple vysoko ve véZi nachazi, jednu
vzacnou relikvii pfivezl. Dostanes za ni
zaplaceno dva grose.

14. Uhli¥ - V hlubokych lesich kolem
hradu Karlstejn uhlifi pali dfevéné uhli

v milifich. Prace se jim nedafi a les je plny
koufe. Musi$ pockat, az se kout zvedne a ty
budes moci pokracovat v cesté. Jedno kolo
nehrajes.

15. Kupci - Cestu ti zkfizili neodbytni
kupci. Nakoupil jsi zbozZi a musi$ zaplatit
jeden gros. Pokud nemas, je tfeba si Utratu
odpracovat. Jedno kolo nehrajes.

16. Hladova zed'- Podle povésti se Karel IV.
v dobé nejvétsiho nedostatku jidla rozhodl

zorganizovat stavbu dlouhé zdi, na které
pracovali ti nejchudsi a za svou praci
dostali alespori stravu. Pokud jsi na jedno
z poli¢ek dorazil prvni, musi§ pomoci

se stavbou. Jedno kolo nehrajes. Hradi,
ktefi jdou za tebou, se jiz nezdrzi. Zed je
postavena.

17. Truhlice - Usmilo se na tebe $tésti

a nasel jsi poklad! Vse, co se na policku
nachazi, je tvoje! Pokud jiz poklad nasel
nékdo pred tebou a truhlice je prazdna,
mas smulu.

18. Lazebnice - Ach, ta Spina stiedo-
vékych cest! Bud'zaplati$ lazebnici,

ktera té rychle umyje a upravi, abys mohl
dal pokracovat v cesté a nedésil svym
$pinavym vzhledem pocestné nebo se
musi$ umyt sdm, coz samoziejmé chvilku
trva. TakZe bud jeden gros platis nebo
jedno kolo nehrajes.

19. Rozcestnik - Vyborné! Zastavil

jsi na rozcestniku a mlzes se vydat
zkratkou. Ale pozor, dobfe si ji prohlédni,
je nebezpecnd. Pokud nechces riskovat,
nebo jsi policko minul, pokracuj dal

po Krélovské cesté — policka zluté barvy.
Na Kralovské korunovacni cesté platila
zvlastni privilegia neboli vysady. Mas
pfilezitost zhodnotit své uSetfené grose

a zrychlit tak svij postup. Ihned po svém
tahu si mUzes dokoupit za jeden gros
postup o jedno poli¢ko. Maximalni pocet
nakoupenych poli¢ek na jeden hod nesmi
presdhnout Sest poli. V dalsim kole muzes
nakupovat znovu. Ale rozmysli se, nez
utratis vsechny grose. Jesté nejsi u cile!

20. Zlodéj — Zase potize s nepoctivci!
Tentokrét jim ale na Uzké zkratce nem{zes
utéct a oni ti seberou vse, co u sebe mas.
Pokud u tebe nic nenajdou, pékné to

od nich schytas a jedno kolo nehrajes.

21.Vybérci dani — Takové setkani je vzdy
nepfijemné. Chtéji zaplatit na danich dva
grose. Pokud nemds, musis do vézeni pro
dluzniky a jedno kolo nehrajes.



22. Namaceni nepoctivych kupcti - Za dob
Karla IV. se nepoctivost tvrdé trestala.

KdyZz nékdo 3idil miru pfi prodavani zbozi,
byl vefejné namécen v prouténém kosi

ve Vltavé, Ze se div neutopil. Byla to
samozfejmé naramnd podivana. Ani ty ji
nemuzes odolat a jedno kolo nehrajes.

23, KarlGiv most - Velka vymozenost stie-
dovékeé Prahy. Mas velké stésti, ze je
témér dokonceny a ty si tak zkratis cestu.
At vstoupis na jakékoli poli¢ko Karlova
mostu, prejdes po ném a posunes se

na prvni poli¢ko za nim.

24. Korunovacni pravod -
Nezapomenutelna udalost! Karel IV. se
vraci ze své korunovaéni cesty z Rima,
kde byl korunovan za cisare, v nadherném
priivodu, ktery prochazi Prahou. Je to
opravdu skvéla podivana, ale chvili trva
a straze té nechtéji pustit dal. Bud zaplati$
jeden gros, nebo musis ¢ekat a jedno
kolo nehrajes.

25, Desatek — Také cirkev potfebovala
své penize! Staci jeden gros, abys mohl

pokracovat v cesté, jinak musi$ poméhat
pfi uklidu kostela a jedno kolo nehrajes.

26. Zebrak - Pfed stankem Bozim

kleci Zebrak a natahuje ruku pro dar.

Je posledni, kdo na tvé cesté zada o penize.
Pokud jesté néjaké mas, dej mu aspon
jeden gros, at zmirnis jeho bidu. Pokud
nedas, chyti té za kabat a bude vypravét,
co zlého ho v Zivoté potkalo. Jedno kolo
nehrajes.

27.Katedrala - Vyhral jsi! Na toto poli¢ko
musi$ dojit pfesnym hodem. Jen tak m{ize$
obdivovat krasu katedraly sv. Vita. Mozna

té prekvapi, Ze jesté neni hotova, ale Karel IV.
ji za svého Zivota nestihl dostavét. Presto

se u vstupu muze$ obdivovat nadherné
mozaice Posledniho soudu a uvniti katedraly
si prohlédnout vénec kapli. Svym vitézstvim
se mUzes pochlubit samotnému Karlovi IV.
jehoz busta na tebe shlizi z triforia katedraly.

Prejeme hodné zdbavy pri pozndvdni
historické Prahy!
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